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				ПРЕДИСЛОВИЕ

			

		

		
			
				Естественные науки занимательны, увлекательны и полезны. Данный учебник поможет вам осознать всю красоту предмета и раскроет в вас настоящих исследователей. Главной целью этого учебника является ответить на самый важный вопрос: "Что такое наука и каково ее применение в жизни?"

				Уже с первых страниц вы убедитесь в том, что данный учебник сильно отличается от традиционных текстов содержащих одну теорию с формулами. Каждая глава содержит в себе занимательную информацию по той или иной теме, интересные факты, задания как для индивидуальной работы, так и для работы в команде. Вы также научитесь самостоятельно проводить эксперименты и исследования, искать и находить информацию, делать собственные открытия. 

				Еще одно отличие данного учебника от других - его полиязычность. Вы заметите, что уже с первых страниц помимо привычного вам языка обучения часть материала будет преподнесена на английском языке, международном языке науки. На каждом развороте учебника вы найдете переводы ключевых терминов на трех языках: казахском, русском и английском. Постепенно, количество слов и предложений на английском языке увеличивается, и к концу учебника большая часть материала будет предоставляться на английском языке. Так, вместе с учебником вы не просто улучшите свой уровень владения английским языком, но также откроете для себя бескрайний мир науки, открытий и достижений. 

				Тщательно ознакомьтесь со структурой учебника. Помните: в современном мире учебник больше не является единственным источником информации. Вам предстоит привыкнуть к широкому спектру заданий, нацеленных на развитие навыков 21-го века таких как: критическое мышление, поиск решений, анализ и синтез информации, творческое мышление, воображение, работа в команде, цифровая грамотность и др.

				Если у Вас возникнут вопросы, предложения и идеи по улучшению и дополнению содержания учебника, просим присылать их любым удобным для Вас способом:

				l на электронную почту:	 info@astanakitap.kz 

				l через приложение telegram:	 @astanakitap

				С уважением,

				Авторский коллектив "Астана-кітап"
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				HOW TO USE THIS BOOK
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				Тема занятия

			

		

		
			
				Вопрос для побуждения интереса учащихся к данной теме и вовлечения их в процесс обучения

			

		

		
			
				Раскрытие новой темы

			

		

		
			
				Цели урока

			

		

		
			
				Интересные и занимательные факты

			

		

		
			
				Задания для самостоятельной работы учащихся

			

		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

	
		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			
				Практические задания по тематике урока
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				Новые термины по теме занятия на трех языках
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				Измерение информации и компьютерная память

			

		

		
			
				Раздел 1

			

		

		
			
				1.1 Единицы измерения информации 

				1.2 Компьютерная память 

				1.3 Размеры файлов 

				1.4 Размеры файлов. Архивирование файлов 

				Проверь себя

			

		

	
		
			[image: ]
		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				8

			

		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			
				Единицы измерения информации

			

		

		
			
				1.1

			

		

		
			
				
					Компьютер хранит все данные в виде чисел 0 и 1, и поэтому электронные компоненты могут иметь состояние ВКЛЮЧЕН И ВЫКЛЮЧЕН.

					Мы можем использовать двоичные числа для управления этими состояниями, где ВКЛ = 1, и ВЫКЛ = 0.

					Наименьшей единицей представления информации является бит (сокращено от английского понятия Binary digit (двоичная цифра)).

				

			

			
				
					Биты и Байты

				

			

		

		
			
				
					Единицы измерения информации

				

			

			
				
					С каждым днём объём информации становится всё больше и больше. Большое количество информации приводит к новым единицам измерения. Компьютерные данные выражаются в байтах, килобайтах, мегабайтах, 1 килобайт - это 1024 байтов. Единицами измерения информации являются: бит(b), байт(B), килобайт (KB), мегабайт (MB), гигабайт (GB), терабайт (TB), петабайт(PT) и эксабайт(EB).

				

			

		

		
			
				Пересчет единиц - это пересчет между различными единицами измерения для одного и того же количества. Например, чтобы преобразовать 25 мегабайт данных в биты, необходимо преобразовать их из мегабайта в килобайт, из килобайта в байт и из байта в бит. Итак, давайте выполним вычисления:

				25 мегабайт = 25 МБ * 1024 = 25 600 килобайт » 25 600 килобайт = 25 600 КБ * 1024 = 26 214 400 байт » 26 214 400 байт = 26 214 400 Б * 8 = 209 715 200 бит.

				В конечном счете, 25 мегабайт = 209 715 200 бит.

				Теперь попробуем преобразовать 344000 бит в килобайты.

				352 256 бит / 8 = 44 032 байт » 44 032 байт / 1024 = 43 килобайт.

				Итак, 352 256 бит = 43 килобайт.

			

		

		
			
				Пересчет единиц
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					Distance is measured in meters and mass is measured in kilograms. What is the measurement unit of information? 

				

			

		

		
			
				
					Единицы измерения информации

				

				
					1 бит

				

				
					1 бит

				

				
					1 байт

				

				
					8 бит

				

				
					1 килобайт

				

				
					1024 байт

				

				
					1 мегабайт

				

				
					1024 килобайт

				

				
					1 гигабайт

				

				
					1024 мегабайт

				

				
					1 терабайт

				

				
					1024 гигабайт

				

				
					1 петабайт

				

				
					1024 терабайт

				

				
					1 эксабайт

				

				
					1024 петабайт
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					Keep in mind
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					Group of 8 bits is called a Byte.The word byte comes from "BinarY TErm". 
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					bit

				

			

			
				
					byte (8 bits)

				

			

			
				
					word (16 bits, 2 bytes)
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					Computers store images as pixels. If we zoom in on the picture, we can see these pixels (Picture 1.1.1).

					Each pixel typically consists of 8 bits (1 byte) for a Black and White (B&W) image or 24 bits (3 bytes) for a color image - one byte each for Red, Green, and Blue. 8 bits represents 28 = 256 tonal levels (0-255).

				

			

			
				
					Picture 1.1.1. Dombyra
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					You will:
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					 - Learn units of

					measure for digital information;

					- Convert units of measure for digital information.
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						Вычислите размеры следующих файлов:

					24-разрядное цветное растровое изображение с 1024 горизонтальными и 768 вертикальными пикселями в КБ.

					Черно-белое растровое изображение с 2048 пикселями по горизонтали и 1024 768 пикселями по вертикали в МБ.

					Текстовый файл с 150 символами в мегабайтах.

					256 Цветное растровое изображение с 1756 горизонтальными и 1055 вертикальными пикселями в КБ.

				

			

			
				
					Practice 1
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						Упорядочите сле-дующие информационные блоки измерения от мень-шего к большему:

					Kilobyte

					Gigabyte

					Exabyte

					Terabyte

					Byte

					Bit

					Megabyte.

				

			

			
				
					Practice 3
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					Literacy

				

			

			
				
					Как называется наимень-шая единица информации?

					Сколько байтов содержит-ся в одном гигабайте?

					Сколько битов содержится в одном байте?

					Как в компьютере хранятся изображения?

					Как в компьютере хранятся символы?

					Что означает слово байт?

				

			

		

		
			
				
						Переведите из одной единицы измерения информации в другую:

					45 MБ = ................................. KБ

					150 ГБ = ................................. Б

					255 MБ = ................................. б

					1400897536 б = .................. MБ

					10 ЭБ = ................................. ГБ

					24 ПБ = ................................. MБ

					24696061952 KБ = .............. TБ

					78 KБ = .................................... б

				

			

			
				
					Practice 2
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				Примеры размеров

			

		

		
			
				1 бит - краткий ответ на вопрос, как "да/нет".

				1 байт - достаточно, чтобы вместить около 1 символа, например 'b', 'X' или '$' .

				90 байт - достаточно для хранения типичной строки текста из книги.

				512 байт = 1⁄2 KB: типичный сектор жесткого диска.

				1024 байт = 1 KB: классический размер блока в файловых системах UNIX.

				2048 байт = 2 КБ: сектор CD-ROM.

				4096 байт = 4 КБ: страница памяти в x86 (начиная с Intel 80386).

				4 КB: около одной страницы текста романа.

				120 КБ: текст типичной электронной книги.

				1 МБ - (1024×1024 пик.) растровое изображение с 256 цветами (8 bpp).

				3 МБ - трехминутная песня (133 кбит/с).

				650-900 МБ - CD-ROM.

				1 ГБ - 114 минут несжатого аудио CD-качества со скоростью 1,4 Мбит/с.

				8/16 ГБ - два общих размера USB флэш-накопителей.

				4 ТБ - 500 часов видео качества HD.

				1.3 ЗБ - К 2021 году центры обработки данных будут хранить 1,3 ЗБ данных.

			

		

		
			
				ASCII TABLE

			

		

		
			
				ASCII (American Standard Code for Information Interchange) — американская стандартная кодировочная таблица для печатных символов и некоторых специальных кодов, является стандартом кодирования символов для электронной связи. Коды ASCII представляют собой текст в компьютерах, телекоммуникационном оборудовании и других устройствах.

				Каждый символ внутри текста хранится в памяти компьютера в виде 1 байта или 8 бит. Например, буква "А" в ASCII представлена в виде кода "01000001".

			

		

		
			
				CHAPTER 1
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					Terminology

				

			

			
				
					to convert - ауыстыру - переводить, менять

					electronic devices - электрондық құрылғы - электронные устройства

					unit - өлшем бірлік - единица измерения

				

			

			
				
					measurement - өлшем - измерение
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				Компьютерная память

			

		

		
			
				1.2
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					You will:
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						- Identify the purpose of computer memory types.
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					People use brain to store information, what about computers?

				

			

		

		
			
				Компьютерная память - это физическое устройство, которое используется для хранения программ и данных в течение короткого или длительного периода времени. Память состоит из 2 основных групп: внутренняя и внешняя.

			

		

		
			
				Компьютерная память

			

		

		
			
				
					Внутренняя память:

				

			

			
				
					Внешняя память:

				

			

			
				
					находится внутри компьютера и предназначена для хранения программ и их данных.

					ОЗУ, ПЗУ, Кэш и видеопамять,

					HDD, SSD

				

			

			
				
					для долговременного хранения информации и для переноса с компьютера на компьютер.

					портативный HDD, SSD,

					CD/DVD/Blu-Ray, USB-накопитель

				

			

		

		
			
				Cлужит для хранения программ и данных, с которыми работает процессор в данный момент. При выключении компьютера содержимое стирается из ОЗУ, поэтому перед выключением компьютера все данные нужно сохранить. Большой объем ОЗУ увеличивает общую производительность компьютера, так как процессор быстрее получает доступ к данным, то есть процессору не приходится ждать при чтении данных из памяти или записи в память. Внешняя память обходится дешевле, чем внутренняя. (Рисунок 1.2.1)

			

		

		
			
				Оперативное запоминающее устройство (ОЗУ)

				Random Access Memory (RAM) 
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					Рисунок 1.2.1. ОЗУ

				

			

		

		
			
				"Встроенная" память компьютера, содержащая данные, которые можно только читать. ПЗУ позволяет "загружать" или обновлять компьютер каждый раз при его включении. Данные в ПЗУ не теряются при выключении питания компьютера. Если вы сделаете настройку аппаратного обеспечения компьютера, вы фактически будете записывать данные в ПЗУ. (Рисунок 1.2.2)

			

		

		
			
				Постоянное запоминающее устройство (ПЗУ) (ROM)
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					Рисунок 1.2.2. ПЗУ

				

			

		

		
			
				Предоставляет процессору высокоскоростной доступ к данным и хранит копии наиболее часто используемых компьютерных программ, приложения и данных. По своим характеристикам это самая быстрая память в компьютере, которая встроена на материнской плате и является частью процессора или оперативной памяти (RAM). (Рисунок 1.2.3)

			

		

		
			
				Кэш-память
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					Рисунок 1.2.3. Кэш-память

				

			

		

		
			
				Эта память используется видеопроцессором и процессором компьютера. Компьютер с большим объемом видеопамяти может использовать более сложную графику в высоком качестве.

			

		

		
			
				Видеопамять (Video Memory)

			

		

		
			
				Жесткий диск (Рисунок 1.2.4) - это долговременное устройство для хранения 

			

		

		
			
				Жесткий диск (Hard Disk Drive) HDD

			

		

		
			
				
					Рисунок 1.2.4. Жесткий диск
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				данных. Он сохраняет и возвращает цифровую информацию с помощью одного или более быстро вращающихся пластин (тарелки). Пластины соединены магнитными головками, которые считывают и записывают данные на поверхность пластинок. Жесткие диски - это вид долговременного хранения, т.е. они хранят данные даже после отключения питания.

			

		

		
			
				Это - запоминающее устройство, которое является альтернативой жесткому диску. Твердотельные накопители работают быстрее, чем жесткие диски, потому что на них нет подвижной головки чтения/записи, которые можно было бы перемещать. Кроме того, они более долговечны и надежны, чем жесткие диски, и предоставляют большую защиту во вредоносной среде. (Рис. 1.2.5)

			

		

		
			
				Твердотельный накопитель (SSD) (Solid State Drive)

			

		

		
			
				CD - это оптическое устройство для хранения информации (данных) в цифровом виде, выпущенный в 1982 году. Изначально диски были разработаны для записи и воспроизведения только звукозаписей, но позже, был приспособлен для хранения данных. На одной стороне объем компакт-диска составляет 700 МБ.

			

		

		
			
				Компакт-диск (Compact disc)
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					Рисунок 1.2.5. SSD

				

			

		

		
			
				Оптический носитель, изобретенный в 1995 году для хранения информации в цифровом виде. Может хранить любые цифровые данные и широко используется для программного обеспечения и видео. Имеют большую ёмкость, чем компакт-диски. На одной стороне умещается 4,37 ГБ информации.

			

		

		
			
				DVD ("цифровой универсальный диск" или "цифровой видео диск")

			

		

		
			
				Blu-ray был разработан для улучшения формата DVD и способен хранить несколько часов видео в высоком разрешении (720p и 1080p) и сверхвысоком разрешении (2160p). "Blu-ray" получил своё название от использования для записи и чтения коротковолнового «синего» лазера, который позволяет хранить информацию с большей плотностью. Объем памяти может превышать 128 Гб.

			

		

		
			
				Blu-Ray или Blu-Ray диск

			

		

		
			
				Флэш-память - запоминающее устройство для компьютеров и электроники. Чаще всего используются в таких устройствах, как цифровые фотоаппараты, USB флэш-накопители и видеоигры.

			

		

		
			
				Флэш-память

			

		

		
			
				
						Соотнесите следующие устройства с их значениями.

					
						1. RAM

					

					
						a) предоставляет процессору высокоскоростной доступ к данным

					

					
						2. ROM

					

					
						b) предназначены для долговременного хранения

					

					
						3. Кэш-память

					

					
						c) внешние устройства, которые хранят данные

					

					
						4. HDD/SSD

					

					
						d) сохраняет данные, инструкции, которые работают в данный момент.

					

					
						5. USB накопитель

					

					
						e) Хранятся все программы , которые представляют собой программное обеспечение на устройстве.

					

				

			

			
				
					Practice 1
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					Literacy

				

			

			
				
					Какое внутреннее устройство мы используем для долговременного хранения данных?

					Назовите внешние устройства, которые используются для хранения информации.

					Какое устройство предоставляет высокоскоростной доступ к данным процессора?

					Для чего нужна оперативная память?

					Сравните возможности использования опера-тивной памяти и ПЗУ.

				

			

		

		
			
				
						Упорядочите следующие устройства в соответствии с:

					1) скорости передачи инфор-мации от низшей к высшей.

					2) объёма памяти от наименьшей до наибольшей.

					a) RAM	b) HDD

					c) SSD	d) Кэш

				

			

			
				
					Practice 2
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				CHAPTER 1
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					Terminology

				

			

			
				
					memory - жады - память 

					permanently - тұрақты - постоянно

					store - сақтау - хранить

					physical device - физикалық құрылғы - физическое устройство
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				Размеры файлов

			

		

		
			
				1.3

			

		

		
			
				Чтобы узнать размер файла или папки необходимо щелкнуть по нему правой кнопкой мыши и в открывшемся контекстном меню выбрать пункт "Свойства" или выделите файл щелчком левой кнопки мыши и воспользуйтесь горячими клавишами Alt+Enter. Откроется окно "Свойства…", в котором и будет отображена необходимая информация.
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				Рис. 1.3.1. Щелкните правой кнопкой мыши по файлу. Выберите «Свойства»
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					Рис. 1.3.2. «Свойства» файла
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					Рисунок 1.3.3. Подробную информацию смотрите на вкладке «Подробно».
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					You will:
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						- Compare file sizes of different formats that store the same information.
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					What is the difference between 5 lt water in a plastic bucket and 5 lt water in a steel bucket?

				

			

		

		
			
				Сведения о файле

			

		

		
			
				Компьютерный файл представляет собой компьютерный ресурс для записи данных в устройстве компьютера хранения. Существует множество различных типов файлов, предназначенных для работы с разными видами данных. Например,	изображение, аудио, видео, текст и т.д.

				Расширение файла – это часть имени файла, которая определяет тип файла для чтения или выполнения программы.

				расширения файлов изображений - .bmp, .jpg, .gif, .png;

				расширения аудио файлов - .mp3, .wav, rm4;

				расширения видео файлов - .avi, .mp4, .mkv;

				расширения офисных файлов - .docx, .xlsx, .pptx.

				Размер файла - это количество информации, которая выражается в единицах измерения. Размер файла зависит от количества информации, которую он содержит.
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						Hello

					

				

				
					
						txt
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				Одна и та же информация может храниться в разных форматах файла и иметь разный размер. Почему?

			

		

		
			
				Давайте рассмотрим примеры ниже. 

			

		

		
			
				
						Видеофайлы также хранятся в различных форматах.

					Например: .avi, .mov, .mp4, .mpeg, .wmv и др.

					Найдите, как конвертировать видео из формата .mov в формат ".avi". Подсказка: поиск в Google "Как конвертировать из .mov в .avi".

				

			

			
				
					Practice 1
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						Измените формат файла изображения. Скачайте ".jpg" файл из Интернета.

					Откройте этот файл с помощью Paint и сохраните его в формате ".bmp". Ответьте на следующие вопросы.

					Существует ли разница в размере между двумя файлами?

					Который из них больше?

					Почему у этих файлов разные размеры?

				

			

			
				
					Practice 2
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						Совместите между собой соответствующие расширения с определенными типами данных.

					a. Видео b. Рисунок c. Текст

					1. avi 2. jpg 3. docx 4. txt 5. mpg 6. bmp 7. mp4

				

			

			
				
					Practice 3
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					Literacy

				

			

			
				
					Как называются буквы, разделенные точкой после имени файла?

					Назовите виды расши-рения видеофайлов.

					Как называется расши-рение файла простого текстового файла?

					Есть ли разница между форматами .doc и .txt файлов?

					Назовите виды расширения аудиофайлов.

				

			

		

		
			
				CHAPTER 1

			

		

		
			
				Пример 1:

				Существует более пяти способов хранения текста в виде файла.

				Самые распространенные два из них:

				простой формат ".txt" и самый простой HTML-формат. Разница заключается в том, что в файле формата ".txt" может храниться только последовательность символов, а в HTML-файле могут также содержаться ссылки на другие файлы и при этом можно задавать для текста нужное форматирование, например, жирный, подчеркнутый или выделенный курсивом текст. Такой формат файла, который способен хранить более специфические вещи, по сравнению с другими файлами имеет большой размер. 

			

		

		
			
				Пример 2:

				Хранить изображения можно в различных форматах.

				Например: .jpeg, .png, .bmp, .psd и др. Сделайте два одинаковых снимка в разных форматах ".jpeg" и ".bmp". Обратите внимание на разницу в размерах.

				Имея одинаковые разрешения 1024 x 600 пикселей и глубину 24 бита, это означает, что каждый пиксель хранится в памяти как 24 бита, они имеют разный размер. Причина в том, что ".jpeg" сжимает картинку, а ".bmp" не сжимает.
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					Terminology

				

			

			
				
					to encode - кодтау - кодировать 

					extension - кеңейтілу - расширение

					file size - файлдың өлшемі - размер файла

					hotkey - жылдам перне - горячая клавиша

					to compress - қысу - сжимать 

				

			

			
				
					storage device - сақтау құрылғысы - устройство хранения

				

			

		

		
			
				
						Сохраните одно изображение в разных форматах

					(.bmp, .jpg, .jpeg, .tiff, .png),

					а затем расположите от меньшего к большему.

				

			

			
				
					Practice 4
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				Размеры файлов.

				Архивирование файлов 

			

		

		
			
				1.4
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					You will:
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						- Create and unpack archives of different formats.
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					How to transport 100 apples from a garden to the house?

				

			

		

		
			
				Архив и Архивация

			

		

		
			
				Архив - это специальным образом организованный файл внутри компьютера, содержащий один или несколько файлов в сжатом виде. Архивные файлы используются для объединения нескольких файлов в единый файл-контейнер для удобства передачи и сжатия, который позволяет уменьшить размер файла.

				Такие файлы имеют свои специальные архивные форматы. Они могут быть разного типа, например, .rar, .zip, .tar и др. Процесс создания архива называется архивацией или упаковкой (сжатием, компрессией), а обратный процесс- распаковкой.

				Архивация - это процесс сжатия и объединения одного или нескольких файлов с помощью архиватора для создания одного архивного файла.

				Архиваторы - это специальные программы, используемые для архивирования файлов. Основными двумя архиваторами файлов являются WinRAR и 7Zip.

			

		

		
			
				
						Давайте сожмем некоторые файлы с помощью программы Winrar и увидим разницу между размерами оригинального файла и сжатого.

					Скачайте несколько изображений из интернета (Рисунок 1.4.1);

					Выберите все необходимые файлы и щелкните правой кнопкой мыши, затем выберите "Добавить в архив" (Рисунок 1.4.2);

					Вы можете изменить название архивируемого файла. Затем нажмите на кнопку "ОК" (Рис. 1.4.3);

					И, наконец, вы увидите иконку архивного файла (Рисунок 1.4.4).

				

			

			
				
					Practice 1
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						Распакуйте файл "Pictures.rar".

					Щелкните правой кнопкой мыши на значок архива.

					Выберите из списка опцию "Извлечь файлы" и нажмите на кнопку "ОК".

				

			

			
				
					Practice 2
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				Сжатие данных без потерь

			

		

		
			
				Сжатие без потерь в основном работает путем удаления излишних совпадающих. Что это означает?

				Давайте облегчим задачу. Стопка блоков на Рис. 1.4.5 (а), будет представлять наши данные.

				Как видите, у нас есть два красных блока, пять желтых и три синих.
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						Koala

					

				

				
					
						Wolf

					

				

				
					
						Bear

					

				

			

			
				
					Рисунок 1.4.1
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						Рисунок 1.4.3
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					Рисунок 1.4.4

				

			

			
				
					
						Рисунок 1.4.2
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				Простейшим способом представления этого как вы видите выше являются блоки. Но это не единственный способ, по которому мы можем это показать.

				На Рисунке 1.4.5 (b) вы можете увидеть точно такую же информацию - два красных, пять желтых и три синих - но данная стопка блоков занимает меньше места. Мы показываем похожие блоки с использованием чисел. Для того, чтобы изобразить все эти десять, нам достаточно иметь только три разных блока.

				Таким образом работает сжатие данных без потерь. Сходная информация заменяется инструкциями, в которых компьютер информирует о том, сколько раз повторяются подобные данные. 

				Еще один более простой пример:

				fffffffuuuuuuuuuuuu

				Может быть сжата так: f7u12

				Программы как WinZip основаны на сжатии без потерь. Они удаляют последовательно повторяющуюся информацию когда вы сжимаете файл и восстанавливают его когда вы распаковываете (или "unzip").

				Ничего не теряется.

			

		

		
			
				
						Создайте несколько файлов ".doc". Необходимо их сжать с помощью программы Winrar. Есть ли разница между сжатием файлов изображений и текстовых файлов?

				

			

			
				
					Practice 3
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					Literacy

				

			

			
				
					Какое основное файловое расширение у архивированного файла?

					Какая программа обычно используется для архивирования файлов?

					Объясните, как следует архивировать и распаковывать файлы.

					Упростите эти биты с по-мощью сжатия без потерь: 100011101001010011101.

				

			

		

		
			
				
						В учебнике Арлана число отображается в виде последовательности единиц и нулей, примерно так: 1111000001001111

					У Арлана есть замечательная идея: сократить эти данные следующим образом: 1 45124.

					Сначала он пишет стартовую цифру, то есть либо 1, либо 0. Затем он пишет, сколько раз эта цифра повторяется в этом ряду. После этого он ищет следующую другую цифру и записывает количество ее повторений в строке. Далее таким образом, этот метод используется до последней цифры этого числа.

					Арлан просматривает свои записи и находит последовательность: 0 325132

					Какая была изначальная последовательность единиц и нулей?

				

			

			
				
					Activity
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						Создайте как минимум 5 разных файлов с разными форматами. Архивируйте их с помощью программы 7-Zip

				

			

			
				
					Practice 4
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					(a)

				

			

			
				
					Рисунок 1.4.5

				

			

			
				
					(b)

				

			

		

		
			
				CHAPTER 1
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					Terminology

				

			

			
				
					to archive - архивтеу - архивировать

					to transfer - тасымалдау - перевести

					to remove - жою - удалять

					restore - қалпына келтіру - восстановить

					sequence - тізбек - последовательность

					shorten - қысқарту - укорачивать

				

			

			
				
					initial - бастапқы - начальная

					digit - сан - цифра
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				CHECK YOURSELF

			

		

		
			
				Компьютерная память - это физическое устройство, которое используется для ...

				хранения данных

				выполнения программ

				написания кода

				управления процессора с помощью инструкций

				Какая из них не является внешней памятью компьютера?

				Портативный HDD (жесткий диск)

				Портативный SSD (твердотельный накопитель)

				CD/DVD/Blu-Ray

				ОЗУ (RAM)

				Перечислите типы памяти компьютера с их определениями.________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

				Наименьшая единица измерения данных - _____?

				Отсортируйте следующие объёмы данных от наименьшего до наибольшего.

				90 Б 

				259 KБ 

				1 ГБ 

				1025 MБ 

				725 б

				________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

				Переведите из одной единицы измерения информации в другую:I) 512 б = _____ БII) 20 MБ = ______ KБIII) 16777216 б = ______ MБIV) 7 ГБ = ___________ KБ

				Расширение файла используется для __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

			

		

		
			
				Перечислите 3 различных форматов видео, изображений и аудио файлов. ________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

				Почему изображение в bmp весит больше, чем чем аналогичное изображение в .jpg? ________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

				Зачем нужно архивировать файлы?________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

				Распакуйте следующий текст: c3o4m3p2u5t4e3r2 ________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

				Рассчитайте размер текстового файла с сообщением "hhhheeeeeeellllllooooooo". Затем используя сжатие без потерь сжимаем его, и вычисляем размер сжатого файла.1 символ = 8 битНапример, размер текстового файла с сообщением "привет" составляет 48 бит.________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
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				Сети и безопасность

			

		

		
			
				Раздел 2

			

		

		
			
				2.1 Компьютерные сети и их классификация 

				2.2 Антивирусная безопасность 

				2.3 Пользовательский интерфейс

				Check yourself
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				Компьютерные сети и

				их классификация

			

		

		
			
				2.1
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					You will:
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						- Classify computer networks.

				

			

		

		
			
				Сеть — это группа объектов, объединенных между собой. Для создания компьютерной сети компьютеры соединяются друг с другом с помощью кабелей (коаксиальных, витых пар) или беспроводной связью (bluetooth, wi-fi, сотовая связь). Компьютерные сети имеют много различных типов, в этом уроке вы ознакомитесь с ними:

			

		

		
			
				Сеть
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					Which networks do you use in your daily life?

					E.g. Mail delivery, telephone, public transportation, internet, etc.

				

			

		

		
			
				LAN — это соединение компьютеров и устройств, расположенные на небольшом расстоянии друг от друга, в пределах одного здания. Соединяются с помощью сетевых кабелей.

				Например: компьютерный класс, целое здание или офис. (Рисунок 2.1.1)

			

		

		
			
				LAN (Локальная сеть)

			

		

		
			
				WLAN — это соединение компьютеров и устройств, расположенных рядом друг с другом. Сеть построена на основе беспроводных технологий, таких как Bluetooth или Wi-Fi. (Рисунок 2.1.2)

			

		

		
			
				WLAN (Беспроводная локальная сеть)

			

		

		
			
				PAN — это сеть, объединяющая такие устройства, как мыши, клавиатуры, принтеры, смартфоны и планшеты, в пределах досягаемости «вокруг» одного человека. Все эти устройства предназначены для одного хоста и чаще всего соединяются с помощью технологией Bluetooth. (Рисунок 2.1.3)

			

		

		
			
				PANs (Персональная сеть)

			

		

		
			
				MAN — это сеть, которая охватывает большой кампус или город. Сеть состоит из различных зданий, соединенных между собой беспроводными или оптоволоконными магистралями. (Рисунок 2.1.4)

			

		

		
			
				MAN (Городская вычислительная сеть)

			

		

		
			
				WAN — это соединение компьютеров и компьютерных сетей, расположенных далеко друг от друга, в основном с использованием Интернет-соединения. (Рисунок 2.1.5)

			

		

		
			
				WAN (Глобальная вычислительная сеть)

			

		

		
			
				
					Рисунок 2.1.1 LAN
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					Рисунок 2.1.2. WLAN
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					Рисунок 2.1.3. PAN
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					Рисунок 2.1.5. WAN
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					Literacy

				

			

			
				
					Назовите виды компьютерных сетей.

					Какой вид сети соединяет устройства «вокруг» одного человека?

					Какой вид сети соединяет города, деревни?

					Вы хотите подключить компьютер в своем кабинете. Какой это вид сети?

					Некоторые устройства в вашей школе подключены через Wi-Fi. Какой же это тип сети?

				

			

		

		
			
				Компьютерные сети могут быть классифицированы в зависимости от:

				- размера покрываемой площади;

				- количество подключенных пользователей;

				- количество и виды доступных услуг;

				- области ответственности.

			

		

		
			
				
						Сопоставьте следующие типы сетей с их описаниями.

					
						WAN

					

					
						Соединение компьютеров и устройств, расположенных рядом друг с другом.

					

					
						LAN

					

					
						Соединение компьютеров и компьютерных сетей, расположенных далеко друг от друга.

					

					
						PAN

					

					
						Соединение, при котором компьютеры или устройства, расположенные рядом друг с другом, объединены в сеть через Bluetooth или Wi-Fi.

					

					
						WLAN

					

					
						Сеть которая обеспечивает связь по всему городу или кампусу.

					

					
						MAN

					

					
						Сеть, в которой все устройства соединены друг с другом построенная «вокруг» одного человека.

					

				

			

			
				
					Practice 1
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						Какие типы сетей подходят для таких ситуаций?

					Вы должны соединить компьютеры в компьютерном классе в вашей школе.

					У вас есть несколько устройств: смартфон, ноутбук, смарт-часы.

					Ваша школа ждет гостей. Они будут пользоваться своими ноутбуками и планшетами. Вы должны обеспечить беспроводную связь.

					Санжар работает в компании «Казахтелеком». Они обеспечивают связь между селами Акмолинской области.

				

			

			
				
					Practice 3
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						Расположите следу-ющие типы компьютерных сетей в соответствии охватываемой области от наименьшей до наибольшей.

					1. WAN 2. WLAN 3. PAN

					4. MAN 5. LAN

				

			

			
				
					Practice 2
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					Рисунок 2.1.4. MAN
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						Computer Network Systems Administrator keeps network systems running properly. They install and support local area networks (LAN) and wide area networks (WAN), depending on the number of people using the network.

				

			

			
				
					Career
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				CHAPTER 2
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					Terminology

				

			

			
				
					network - желі - сеть

					wireless - сымсыз - беспроводной

					cellular - ұялы байланыс - сотовая связь

					device - құрылғы - приборы 

				

			

			
				
					fiber optic - талшықты-оптикалық - оптоволокно

					node - түйін - узел
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				Антивирусная безопасность

			

		

		
			
				2.2
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					You will:
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						- Protect your computer from malware

				

			

		

		
			
				
					Лучший способ защиты вашего ПК — это принятие предохранительных мер. Для защиты ПК установите антивирусное программное обеспечение с активным сканированием. Самое главное - постоянно обновлять антивирусное программное обеспечение. Обновления безопасности важны для защиты операционной системы и приложений. Для защиты системы от вредоносных программ следуйте следующим инструкциям:

				

			

			
				
					Как защитить компьютер от вредоносных программ
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					People improve their immune system against viruses, but what about computers? Do they have an immune system?
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					Не используйте пароли, основанные на личной информации.

					Используйте сложные пароли.

					Используйте комбинацию строчных и прописных букв, цифр и специальных символов.

					Не используйте одинаковые пароли в разных системах.

					Не используйте слова, которые можно найти в любом словаре.

				

			

			
				
					1. Подбирайте хорошие пароли
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					СОВЕТ: не меняйте настройки, если вы не уверены.
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					Если вы используете ОС Windows, то установите в "Центр обновления Windows" автоматический запуск.

				

			

			
				
					2. Регулярно обновляйте свою операционную систему
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					Keep in mind
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						You could think of a firewall as a security guard that decides who enters or exits a building.

				

			

		

		
			
				
						Давайте включим защиту брандмауэра в Windows на компьютере.

					Нажмите кнопку «Пуск»

					Наберите Панель управления

					Откройте Панель управления

					Выберите Система и безопасность

					Нажмите на Брандмауэр

					Нажмите Включение или Отключение Брандмауэра

					Если Брандмауэр Windows выключен, включите

				

			

			
				
					Practice 1
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					«Лучше болезнь предотвратить, чем лечить»
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					Регулярно проверяйте на вирусы свой компьютер. Для этого вы можете выбрать различные антивирусы.

				

			

			
				
					3. Используйте защиту от вирусов

				

			

			
				
					Нажмите кнопку "Проверить сейчас" для поиска вредоносных программ на вашем компьютере.
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						Computer security specialists help control access to computer systems. They design and implement mechanisms and programs that deny access to hackers and other unauthorized users.

				

			

			
				
					Career
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					Откройте вкладку "Обновить" и нажмите на кнопку "Обновить", чтобы обновить сигнатуры вредоносных программ.

				

			

			
				
					Установите все антивирусные патчи1. Вы можете настроить антивирусное программное обеспечение для автоматического обновления сигнатур на вашем компьютере.

				

			

		

		
			
				4. Обновляйте свои вирусные сигнатуры
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					Вы можете открыть Брандмауэр Windows, набрав в меню Пуск "Брандмауэр Windows". СОВЕТ: не меняйте настройки, если вы не уверены.

				

			

			
				
					Персональные брандмауэры защищают компьютер от вирусных атак. Они могут блокировать доступ к определенным типам трафика, которые поступают в вашу систему. Большинство ОС Windows имеют встроенный брандмауэр, включенный по умолчанию. Если брандмауэр выключен, включите его, перейдя в раздел "Центр безопасности Windows" в разделе Панель управления.

				

			

			
				
					5. Используйте персональный брандмауэр
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					Эти вложения могут содержать вредоносный код. Вы можете включить спам-фильтр в своем почтовом ящике. Не открывайте сообщения из папки "Спам". Или отправляйте сообщения, которым вы не доверяете, в папку "Спам".

				

			

			
				
					6. Не открывайте подозрительные вложения электронной почты

				

			

		

		
			
				
						Создание надежного пароля:

					Напишите несколько предложений о себе. Возьмите первые буквы или цифры каждого слова. Например: My name is Daniyar. I was born in 1991.I love computer science. MniDIwbi1Ilcs

				

			

			
				
					Activity
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						Откройте антивирус-ную программу на вашем компьютере и проверьте наличие последних обнов-лений. Обновите их. Сделайте быструю проверку вашего компьютера.

				

			

			
				
					Practice 3
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						Компьютер Камилы подключен к интернету, но не имеет никакого антивируса или брандмауэра. Ни одна из учетных записей пользователей не защищена паролем. Какие компьютеры подвергаются риску из-за этого?

					Только компьютер Камилы.

					Только компьютеры, которые в той же комнате, что и компьютер Камилы.

					Только компьютеры, которые в той же стране, что и компьютер Камилы.

					Все компьютеры в мире, которые подключены к интернету.

					Обсудите в группе свои ответы.

				

			

			
				
					Practice 2
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					Literacy

				

			

			
				
					Перечислите критерии надежного пароля.

					Опишите способ включения Брандмауэра Windows на вашем компьютере.

					Опишите способ проверки компьютера на наличие вредоносного ПО.

					Как защитить компьютер от новейших видов вредоносных программ?

				

			

		

		
			
				1 Патч – это информация, предназначенная для автоматизированного внесения определённых изменений в компьютерные файлы.

			

		

		
			
				CHAPTER 2
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					You will:
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						- Evaluate user interface ergonomics.

				

			

		

		
			
				2.3

			

		

		
			
				
					Пользовательский интерфейс (UI - User Interface) – это взаимодействие человека с компьютером и программным обеспечением (Рисунок 2.3.1).

				

			

			
				
					Пользовательский интерфейс

				

			

		

		
			
				
					Эргономика - это процесс проектирования или организации продуктов и систем таким образом, чтобы они подходили людям, которые их используют. Эргономика - это дизайн для людей.

					Эргономика пользовательского интерфейса - это поиск компромисса между ожиданиями пользователя, рабочим процессом системы и эстетикой.

				

			

			
				
					Эргономика

				

			

		

		
			
				
					Способы оценки эргономичности интерфейсов

				

			

			
				
					Правила среды (операционной системы) создаются и распространяются разработчиками операционной системы.

					Крупные фирмы, такие как Microsoft, Apple или Google, имеют специальные гайдлайны для разработчиков, декларирующие основные законы построения интерфейсов для данной операционной системы (рисунок 2.3.2). Гайдлайны носят рекомендательный характер, следование им гарантирует только минимальный уровень качества. Для сложных приложений требование обеспечения функциональной полноты может вступить в противоречие с ограниченными возможностями, предоставляемыми стандартом управляющих средств пользовательского интерфейса.

				

			

			
				
					1. Стандартизированность и соответствие рабочей среде
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					What do you pay attention to while using apps on a computer or smartphone?

				

			

		

		
			
				
					Рисунок 2.3.1. Дизайн пользовательского интерфейса ОС Windows
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						Предположим вы разработчик мобильных

					приложений. Просмотрите гайдлайны для разработчи-ков от Microsoft, Apple и Google. Как разработчику, который из них вам был более удобным и полезным?

					Почему?

					Ссылки на гайдлайны:

					Google:

					https://material.io/design/guidelines-overview

					Microsoft:

					https://docs.microsoft.com/en-us/windows/win32/uxguide/guidelines

					Apple:

					https://developer.apple.com/design/human-interface-guidelines/

				

			

			
				
					Practice 1
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				Пользовательский интерфейс
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					 If you’ve got a design background, an interest in digital products and a desire to work in tech, then becoming a UX/UI designer may be the job for you.

					A UX designer ensures a product makes sense to the user by creating a path that logically flows from one step to the next. A UI designer ensures each page visually communicates that path.

				

			

			
				
					Career
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				CHAPTER 2

			

		

		
			
			

		

		
			
				Бенчмаркинг – это процесс определения, понимания и адаптации имеющихся примеров эффективного функционирования компании с целью улучшения собственной работы. Он в равной степени включает в себя два процесса: оценивание и сопоставление. Обычно за образец принимают «лучшую» продукцию, используемые прямыми конкурентами и фирмами, работающими в других подобных областях, для выявления фирмой возможных способов совершенствования её собственных продуктов и методов работы.

			

		

		
			
				2. Бенчмаркинг

			

		

		
			
				Экспертная оценка - это когда эксперт по юзабилити тестирует и оценивает веб-сайт или приложение, как конечный пользователь. Обзор проводится небольшой группой экспертов (от 1 до 4), которые анализируют продукт, чтобы выявить возможные проблемы. Экспертная оценка является одним из немногих методов в процессе проектирования, ориентированного на пользователя, который не включает прямого контакта с конечными пользователями.

			

		

		
			
				3. Экспертная оценка
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					Literacy

				

			

			
				
					Что такое пользовательский интерфейс?

					Что такое эргономичность пользовательского интерфейса?

					Какие способы оценки эргономичности интерфейсов вы знаете?

				

			

		

		
			
				
						Выберите два мобильных приложения и сравните пользовательский интерфейс. Напишите все минусы и плюсы этих двух приложений.

				

			

			
				
					Practice 2

				

			

			
				[image: ]
			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					Keep in mind
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						The quality of expert review can be improved by increasing the number of experts.
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						эксперт хорошо знает стандар-ты на интерфейс, как писанные, так и неписанные;

						эксперт заведомо внимателен и, что гораздо важнее, смотрит на интерфейс свежим взглядом;

						эксперт располагает опытом, позволяющим ему безошибочно определять проблемы, которыепроявлялись в его профессио-нальной деятельности раньше.

					

				

				
					
						Преимущества экспертной оценки

					

				

			

			
				
					
						часть проблем, выявленных при экспертной оценке, проблемами, собственно, может не является;

						экспертная оценка неспособна выявить уникальные проблемы конкретного интерфейса;

						применение формальных методов анализа интерфейса улучшает результат, но также значительно увеличивает стоимость экспертной оценки.

					

				

				
					
						Недостатки экспертной оценки

					

				

			

		

		
			
				
					Рисунок 2.3.2. Пример из руководства для разработчиков, обеспечивающего единообразие интерфейса Apple Developer Guidelines
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					Terminology

				

			

			
				
					guideline - нұсқаулық - инструкция, гайдлайн 

					benchmarking - салыстыру - сравнение

					evaluate - бағалау - оценивать

					ergonomics - эргономика - эргономика

					interaction - өзара әрекеттесу - взаимодействие

					application - қосымша - приложение
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				CHECK YOURSELF

			

		

		
			
				Какой из нижеперечисленных вариантов не является компьютерной сетью?

				Локальная сеть

				Беспроводная локальная сеть

				Персональная сеть

				Система почтовой доставки

				Определите типы компьютерных сетей.I) Наушники и фитнес-браслет подключены через Bluetooth к смартфону.II) 10 компьютеров соединены с помощью кабеля в комнате.III) 3 здания (по крайней мере 3 комнаты с 10 компьютерами) соединены между собой с помощью кабеля.IV) Сетевое соединение Астаны и Лондона. 

				Какими функциями обладает вредоносное программное обеспечение?________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

				Определите типы вредоносных программ.I) Автоматическая рассылка рекламы.II) Выглядит как полезная программа, но содержит вредоносный код.III) Используется для получения информации о пользователе и передает ее хакеру.IV) Программное обеспечение, предназначенное для удаленного управления компьютером.V) Рассылка массовых нежеланных сообщений.VI) Обычно приносят вред хост-сетям, затрачивая трафик.

				Правда или ложь про вирусы.I) Изменение, повреждение, удаление файлов или даже окончательное уничтожение всего жесткого диска на компьютере.II) Кража денег со стола рядом с компьютером.III) Вирусы передаются через открытые USB-порты на компьютере.IV) Сохраняйте спокойствие до тех пор, пока злоумышленник не вызовет вас.V) Повреждение физических частей, таких как жесткий диск или процессор.

			

		

		
			
				Какой из указанных ниже паролей считается более защищенным? 

				Madina2001

				2001mad

				M@d1N@2)0!

				mmaaddiinnaa22000011 

				Как можно получить последние обновления операционной системы и антивирусной программы?________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

				Что вы можете посоветовать для защиты компьютера от вредоносных программ?________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
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				Решение задач с помощью электронных таблиц

			

		

		
			
				Раздел 3

			

		

		
			
				3.1 Таблицы в текстовом процессоре

				3.2 Форматирование элементов электронных таблиц

				3.3 Форматирование элементов электронных таблиц. Типы данных

				3.4 Типы данных

				3.5 Условное форматирование

				3.6 Графическое представление табличных данных

				3.7 Моделирование процессов в электронных таблицах

				Check yourself
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				Рисунок 3.1.1. Google web-based features
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				Таблицы в текстовом процессоре

			

		

		
			
				3.1
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					You will:
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						- Format table elements in a word processor.

				

			

		

		
			
				
					Таблица - это набор строк и столбцов. Обычно намного легче прочитать или преподнести информацию в виде таблицы, чем в абзацах. Используя возможности таблицы в «Google Docs», вы можете создать таблицу и вставлять текст, изображения или другую таблицу по ячейкам. В этом уроке вы узнаете, как создать таблицу с помощью онлайн-программы "Google Docs".

				

			

			
				
					Что такое Таблица?
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					Keep in mind
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						It is very important to choose a strong password. You have to make a password that is difficult to guess.
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					How to manage data?

				

			

		

		
			
				
					Открыть браузер и перейти по адресу "www.gmail.com".

					Нажать на кнопку "Создать аккаунт".

					Здесь вы увидите форму регистрации; Следуйте по инструкциям и заполните необходимые данные.

					Теперь вы можете работать с различными приложениями Google (Рис. 3.1.1).Подсказка: используйте свою фамилию и имя для создания учетной записи (например, Омаров Алмас -> omarov.almas@gmail.com).

				

			

			
				
					Создание аккаунта Google:

				

			

		

		
			
				
					
						Теперь создадим таблицу расписания занятий.

					

				

				
					
						Расписание уроков
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						Выберите "Настройка страницы" и нажмите на опцию "Ландшафт".

					

				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					
						Откройте Google Диск (drive.google.com), нажмите на "Новый" и выберите Google Docs.

					

				

				
					
						Поменяйте название своего доку-мента с "Безымянный документ" на "Мое расписание уроков".
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				CHAPTER 3
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					Чтобы вставить таблицу, нажмите на вкладку "Вставка" и на опцию "Таблица". Выберите "7 x 9" (Рис. 3.1.2). СОВЕТ: 6 недель, 8 уроков в день и 1 дополнительная строка и поле для заголовка.
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					Чтобы изменить высоту всех полей таблицы, нажмите на вкладку "Таблица" и выберите опцию "Свойства таблицы". Отметьте галочкой "Минимальная высота строки" и измените значение на 1,5 (Рис. 3.1.3).
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					Для настройки ширины столбца, кликните на край столбца и потяните в сторону. Затем выберите таблицу без первой колонки и выберите "Свойства таблицы". Измените опцию "Ширина столбца" на 4.
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					Примените к созданной таблице форматирование, показанное внизу.
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					Заполните расписание недели уроков и используйте форматирование текста.
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					Используя следующие инструменты ниже, вы можете:a) Изменить размер шрифта.b) Сделать шрифт полужирным, курсивным или подчеркнутым и изменить цвет.c) Выровнять текст: вправо, по центру, влево или по ширине.d) Изменить цвет фона ячеек и цвет границ.
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						a
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						b
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						c
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						d
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					Literacy

				

			

			
				
					Таблица состоит из _______ и _______.

					Как добавить таблицу с 5 строками и 7 столбцами?

					Как изменить цвет фона выделенных строк в таблице?

					Как изменить размер текста в ячейках таблицы?

				

			

		

		
			
				
					 Создайте и отформа-тируйте следующие таблицы:

					Информация о ваших одноклассниках;

					Ваш журнал оценок.

				

			

			
				
					Practice 1
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				Рисунок 3.1.2. Вставить таблицу

			

		

		
			
				Рис. 3.1.3. Свойство таблицы

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				
					Terminology

				

			

			
				
					word processor - мәтіндік редактор - текстовый редактор  

					rows - жолдар - строки

				

			

			
				
					columns - бағандар - столбцы

					to insert - орналастыру - вставить
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					You will:
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						- identify what a spreadsheett program is;

					- define the features of Google Sheets.

				

			

		

		
			
				Электронная таблица (spreadsheet) - это компьютерное приложение для организации, анализа и хранения данных в табличной форме, которая состоит из столбцов и строк (рисунок 3.2.1). Используя таблицу данных или электронную таблицу, мы можем работать с большими объемами данных более простым способом.

			

		

		
			
				Что такое электронная таблица?

			

		

		
			
				В этой главе мы будем работать с таблицами с помощью онлайн программы Google Sheets. Вы также можете использовать такие программы как, Microsoft Excel, OpenOffice Calc или Numbers (для MacOS и iOS)

			

		

		
			
				Google Sheets

			

		

		
			
				С помощью Google Sheets можно организовывать данные, создавать таблицы и пользоваться многими другими функциями. Важной особенностью является возможность работать в режиме онлайн без необходимости установки программного обеспечения на компьютер. Необходимы только интернет браузер и подключение к Интернету. Также возможно работать совместно с другими пользователями одновременно и делиться информацией онлайн.

			

		

		
			
				Элементы и объекты Google Sheets
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					Do you track your expenses? Which apps or methods do you use?

				

			

		

		
			
				Форматирование элементов электронных таблиц

			

		

		
			
				3.2
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					Рисунок 3.2.1. Таблица
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					Fact

				

			

			
				
						Merrer’s diaries tell about papyrus spreadsheets used in ancient Egypt.

					Paper was one of only choices for managing big amounts of data.

				

			

			
				
					Now, there are computers to complete all the work for us. VisiCalc is the first digital spreadsheet. It performed operations like writing data, calculating numbers and storing paper physically. 

					Nowadays, software like Excel or Google Sheets made digital spreadsheets one of the most popular programs.
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				Функции электронных таблиц

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					Ячейка (cell): основной элемент таблицы для хранения данных.
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					Строка (row): горизонтально организованный ряд ячеек.
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					Столбец (column): вертикально организованный ряд ячеек.
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					Таблица (table): это набор строк и столбцов.
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					Рабочая страница (worksheet): сетка столбцов и строк, являющаяся одной из нескольких частей книги.
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					Книга (Spreadsheet): электронный документ, состоящий из одного или нескольких рабочих страниц для работы с таблицами.
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					Сколько строк, столбцов и ячеек имеется в нижеприведенной таблице? 

					Какие данные хранятся внутри ячеек?

					Что означает каждый столбец и строка?

				

			

			
				
					Activity 1
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					Теперь давайте создадим список дел в Google Sheets.

					Чтобы начать работу, откройте Google Drive (drive.google.com).

					Нажмите "НОВОЕ", выберите Google Sheets, чтобы создать новый файл на вашем Диске Google.

					Чтобы переименовать документ, кликните на "Электронная таблица без названия" и введите название "My to-do list". 

				

			

			
				
					Создание первой Электронной таблицы

				

			

		

		
			
				
						Создайте таблицу и заполните ячейки данными, как показано на рисунке.

				

			

			
				
					Practice 1
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				Команда "Закрепление" (рисунок 3.2.2) закрепляет выбранные ячейки при перелистывании рабочего листа. Закрепите строки с 1-ой по 4-ую и столбцы от A по E переместив линии с верхнего левого угла до нужных ячеек.

				Вы можете выбрать нужную команду из списка "Вид"" Закрепить" или перетащить темно-серую линию, расположенную в левой верхней части рабочего листа, в ячейку, которую вы хотите закрепить.
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					Рисунок 3.2.2. Закрепление ячеек

				

			

		

		
			
				
						Сравните и проанализируйте таблицы, приведенные ниже.

					
						Приложение

					

					
						OС

					

					
						Онлайн

					

					
						Многополь-зовательский

					

					
						Цена

					

					
						MS Excel

					

					
						Win, Mac

					

					
						Да

					

					
						Нет

					

					
						$ 109.99

					

					
						Openoffice Calc

					

					
						Linux, Win, Mac

					

					
						Да

					

					
						Нет

					

					
						Беспл.

					

					
						Numbers

					

					
						Only Mac

					

					
						Да

					

					
						Нет

					

					
						$ 19.99

					

					
						Google Sheets

					

					
						All OS

					

					
						Да

					

					
						Да

					

					
						Беспл.

					

				

			

			
				
					Activity 2
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					Literacy

				

			

			
				
					Зачем мы пользуемся электронными таблицами?

					В чём преимущества Google Sheets?
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				Keep in mind

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					To combine several cells into one, select multiple cells and click on ‘Merge cells’. 

				

			

		

		
			
				If the cell is smaller than the text inside, resize rows or use "Text wrapping" command to break the text into multiple lines.

			

		

		
			
					To resize column or row click on the edge of the column or row and drag. To resize automatically, double click on the edge of the column or row.
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				CHAPTER 3
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					Terminology

				

			

			
				
					field - өріс - поле

					to resize - өлшемін өзгерту - изменить размер

					edge - шеті - край

					to combine - біріктіру - объединить

				

			

			
				
					to scroll - жылжыту - прокручивать
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				You will:
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					- apply formatting to the table;

				- use different types of data in a spreadsheet.

			

		

		
			
				
					Иногда бывает трудно что-либо понять из-за большого количества чисел и данных. Функции оформления могут быть использованы для изменения внешнего вида таблицы для более удобного обзора и понимания (рис. 3.3.1).

				

			

			
				
					Форматирование таблицы
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					Which table looks better?

				

			

		

		
			
				Форматирование элементов электронных таблиц. Типы данных

			

		

		
			
				3.3
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				Выравнивание (alignment): это положение текста в ячейке (Рис. 3.3.2).
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				Шрифт (font): устанавливает тип шрифта текста.
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				Размер шрифта (font size): изменение размера текста.
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				Стиль шрифта (font style): изменение размера и стиля текста.
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				Цвет текста и цвет заливки (text color and fill color): изменение цвета текста и цвет фона ячейки (Рис. 3.3.3).
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				Границы (borders): создание границ для таблицы.
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				Рисунок 3.3.1. Инструменты форматирования.
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					 Измените свою таблицу «My to-do list», как показано в таблице ниже.

				

			

			
				
					Practice 1
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				Horizontal align

			

		

		
			
				Vertical align

			

		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			
				Рисунок 3.3.2. Выравнивание.
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					Рисунок 3.3.3. Цвет текста и фона.
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				Числовой формат - это тип данных, который позволяет использовать такие форматы, как процент (%), валюта, время, дата и так далее. Устанавливая числовой формат, Вы сообщаете таблице, какой тип данных хранится в ячейке.Типы информации в Google Sheets известны как Типы данных (Рисунок 3.3.4).

			

		

		
			
				Типы данных

			

		

		
			
				
					Формат

				

				
					Описание

				

				
					Пример

				

				
					Числовой

				

				
					Отображает содержимое ячейки в виде числа.

				

				
					5, 6.5, 2,500,000

				

				
					Процентный

				

				
					Выводит числа в процентах с десятичными разрядами.

				

				
					50.00%

				

				
					Экспоненциальный

				

				
					Отображает содержимое ячейки в экспоненциальном представлении.

				

				
					5.6E+01

				

				
					Финансовый

				

				
					Отображает денежные значения.

				

				
					100 000 000,00

				

				
					Денежный

				

				
					Отображает значение в ячейке со знаком денежной единицы.

				

				
					$2,999.00

				

				
					Денежный

					(с округлением)

				

				
					Округляет денежные значения.

				

				
					$3,000

				

				
					Дата

				

				
					Позволяет применить один из форматов отображения даты.

				

				
					17-09-2016, 

					17th-Sep-2016

				

				
					Время

				

				
					Позволяет установить один из форматов отображения времени.

				

				
					1.30PM, 13.30

				

				
					Дата и время

				

				
					Отображение даты и времени.

				

				
					01.01.2017 0:12:34

				

				
					Длительность

				

				
					Отображаемое время длительности.

				

				
					24:01:00

				

				
					Автоматический

				

				
					Формат ячейки по умолчанию.

				

				
					Текстовый

				

				
					содержимое ячеек обрабатывается как текст и отображается именно так, как было введено. Например, буквы алфавита, цифры, символы, такие как % и $, а также пробелы - все это тип текста.

				

				
					a, b, c, 55, %, $
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					Рисунок 3.3.4. Значок типов данных

				

			

		

		
			
				
						Создайте таблицу конвертации валют, отображающую курс тенге по отношению к другим валютам. Поставьте соответствующий тип данных для каждой валюты.

				

			

			
				
					Practice 3
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					Literacy

				

			

			
				
					Почему мы должны использовать различные типы данных к различным данным?

					Как применить к ячейке формат даты?

					Как применить к ячейкам разные денежные форматы?

					Если вы введете какое-точисло в ячейку, что случится если после этого поменяете его на формат даты?
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					Terminology

				

			

			
				
					modify - түрлендіру - модифицировать

					tool - құрал - инструмент

					separate - жеке - отдельный

					header - тақырып - заголовок

					boundary - шекара - граница

					icon - белгіше - значок

					rounded - дөңгелектенген - округленый
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						Составьте свою личную таблицу с результатами экзаменов, как показано на рисунке ниже. Выберите подходящий тип данных для каждой ячейки и примените подходящее форматирование.. 

				

			

			
				
					Practice 2

				

			

			
				[image: ]
			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				CHAPTER 3
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					Рисунок 3.4.1. Пример формулы
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					You will:
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						- use different types of data in a spreadsheet;

					- create formulas for calculations in a spreadsheet.

				

			

		

		
			
				Когда вы копируете ячейку с формулой, Google Таблицы автоматически меняет используемые ссылки на ячейки относительно места вставки.

			

		

		
			
				Копировать/Вставить
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					Do you track your expenses? Which apps or methods do you use?

				

			

		

		
			
				Типы данных

			

		

		
			
				3.4

			

		

		
			
				Электронная таблица - это программное средство позволяющее пользователям работать с числами, выполнять простые вычисления, включающие нахождение общей суммы строки или столбца, расчет расходов, решение инженерных или математических задач, а также создание финансовой отчетности. В таких ситуациях использование формул и функций могут быть очень полезным. Если пользователь вводит в ячейку знак равенства (=), то он уже приступает к созданию формулы. Введите "7" в ячейке A1 и "3" в ячейке B1, затем введите =A1+B1 в ячейке C1 (Рисунок 3.4.1).

			

		

		
			
				Формулы в Google Sheets
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					Совет: Вместо того, чтобы вводить A1 и B1 по отдельности, можно просто щелкнуть на ячейку A1 и B1.

				

			

		

		
			
				
						1. Введите значения 3, 3, 7 в ячейки A1, A2 и A3 соответственно;

					Напишите формулу '=A1*(A2+A3)' в ячейку A4;

					Введите значения 5, 8, 3 в ячейки B1, B2 и B3 соответственно;

					Скопируйте (ctrl+c) формулу из ячейки A4 и вставьте (ctrl+v) ее в ячейку B4.

					Сравните формулы и рассмотрите внесенные изменения.

				

			

			
				
					Practice 1
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				Функция - предопределенная формула в Google Sheets, в то время формула - это уравнение, созданное пользователем в приложении для электронных таблиц.

			

		

		
			
				Функция

			

		

		
			
				Диапазон- это выделенная прямоугольная область прилегающих ячеек, строк или столбцов. В приведенном ниже рисунке 3.4.3 мы выбираем всего 12 ячеек от A1 до C4, и Google Sheets распознает их как "A1:C4".

			

		

		
			
				Диапазон

			

		

		
			
				
					Рисунок 3.4.3. Выбор диапазона
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					Keep in mind
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						Cell adress

					Columns and rows have own adress name. Columns are represented in letters (A, B, C)

					and Rows in numbers (1, 2, 3). Each cell is represented by letters (column) and numbers (row).

					For example:

					a cell in column "A" and row "1" has an address "A1". 

				

			

		

		
			
				Числовой формат устанавливается автоматически, если при вводе числа не сделано ошибок. При вводе чисел должны использоваться только: цифры, запятая как разделитель целой и дробной части, знак минус (или плюс). Других символов быть не должно!

			

		

		
			
				Числовой формат
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					Совет: Например, дата

					31 декабря 2004 г.

					можно ввести одним из следующих способов:

					31 декабря 2004 г.

					31 декабря

					31 декабря 2004 г.

					31 декабря 2004 г.

					31.12

					31.12.2004 г.

					31-12-04

					31–12

					31-12-2004

					При вводе времени часы и минуты разделяются двоеточием.

					Например, 22:45.

					Чтобы ввести дату и время вместе:

					15.06.04 12:30
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					Literacy

				

			

			
				
					В чем разница между функциями и формулами в Google Sheets?

					Что произойдет, когда мы скопируем формулу из одной ячейки в другую?

					Зачем нам нужны разные форматы данных в электронной таблице?

					Можно ли использовать функции и формулы вместе?

				

			

		

		
			
				CHAPTER 3
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					Terminology

				

			

			
				
					predefined - алдын-ала анықталған - предопределенный

					to recognize - тану - узнавать

					range - диапазоны, ауқымы - диапазон 

				

			

			
				
				

			

		

		
			
				Над датами и временем можно производить арифметические действия: их можно складывать и вычитать.

				Чтобы получить доступ к другим параметрам форматирования даты, выберите раскрывающееся меню «Другие форматы» на панели инструментов и выберите «Другие форматы» внизу, затем выберите «Другие форматы даты и времени».

			

		

		
			
				Дата и время

			

		

		
			
				Если в ячейке присутствует знак %, то процентный формат устанавливается автоматически.

			

		

		
			
				Процентный формат

			

		

		
			
				Example
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					Сколько процентов составляет 25 от 80?

					25 делим на 80 и результату назначаем процентный формат.

				

			

		

		
			
				Example
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					Найти 30% от 80.

					80 умножаем на 30%. Никаких делений и умножений на 100 не делать!

				

			

		

		
			
				
						Найдите указанные проценты от данной суммы денег.

				

			

			
				
					Practice 2
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						1. Сколько дней прошло с начала года?

					2. Сколько дней осталось до вашего следующего дня рождения?

					3. Сколько дней вы прожили за всю жизнь?

				

			

			
				
					Practice 3
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					You will:
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						- Apply conditional formatting in a spreadsheet.
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					Do you highlight important things in your notebook to not to forget?Or do you use any other methods?

				

			

		

		
			
				Условное форматирование

			

		

		
			
				3.5

			

		

		
			
				Рисунок 3.5.1. Условное форматирование

			

		

		
			
				Рисунок 3.5.2. Один цвет

			

		

		
			
				Ячейки, строки или столбцы могут быть отформатированы для изменения цвета текста или фона, если они соответствуют определенным условиям.

			

		

		
			
				Правила условного форматирования
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					 Откройте электронную таблицу в Google Sheets.
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					Выберите Формат › Условное форматирование (рисунок 3.5.1). Справа откроется панель инструментов.
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					Нажмите Готово.
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					Выделите нужные ячейки.
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					Создайте правило.

					Один цвет (Рисунок 3.5.2): В разделе "Форматирование ячеек" укажите, при каких значениях ячейки выделяются цветом. В разделе "Формат" установите подходящие параметры..

					Градиент (Рисунок 3.5.4): В разделе "Предварительный просмотр" выберите цветовую гамму. Укажите значения для минимальной и максимальной точки, а также для точки середины (при необходимости). Чтобы выбрать тип значения, нажмите на стрелку вниз Стрелка вниз. .
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				Учитель может выделять результаты теста, чтобы увидеть, какие ученики набрали менее 80% баллов.

			

		

		
			
				Пример
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					Откройте электронную таблицу в Google Sheets.

					Выберите результаты теста.

					Кликните Формат, а затем Условное форматирование.

					В разделе "Форматировать ячейки если" выберите Меньше чем. Если это правило уже существует, нажмите на него или Добавьте новое правило, а затем выберите Меньше чем.

					Нажмите "Значение" или "Формула" и введите 0,8. 

					Чтобы выбрать красный цвет, кликните Заполнить  

					Нажмите Готово. Низкие оценки будут выделены красным цветом (Рис. 3.5.3).
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					Рисунок 3.5.3. Условное форматирование примененное к таблице
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					Чтобы убрать правило, нажмите на значок "Удалить" 

					Если правил несколько, то они применяются в порядке следования. Это означает, что первое выполняемое правило определит формат ячейки или диапазона. Чтобы изменить порядок следования, перетащите правило на нужную позицию.

					Копируя данные из ячеек с условным форматированием, вы также копируете правила форматирования.
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				Примечания
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					Рисунок 3.5.4. Градиент

				

			

		

		
			
				Вы можете использовать свои формулы для применения форматирования к одной или нескольким ячейкам на основе содержимого других ячеек. В разделе «Форматировать ячеек, если...» нажмите Ваша формула.

			

		

		
			
				Пользовательское условное форматирование

			

		

		
			
				Example
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					Если вы хотите сделать всю строку зеленой при условии, что значение в столбце В имеет значение "Yes", то напишите формулу типа "=$B1="Yes"."
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						Примените правила условного форматирования, чтобы:

					Любой, кто достигнет более 15000 из своих целей, был выделен зеленым.

					Любой, кто достигнет менее 15000 из своих целей, был выделен красным.

					Любой, кто достигнет ровно 15000 из своих целей, был выделен желтым.

				

			

			
				
					Practice 1
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					Literacy

				

			

			
				
					Как применять условное форматирование в таблицах?

					В чем разница использования одного цвета и цветовой шкалы в условном форматировании?

				

			

		

		
			
				
						Примените правила условного форматирования, чтобы выделить целую строку, в которой баллы учеников составляют менее 80%.

				

			

			
				
					Practice 2
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				CHAPTER 3
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					Terminology

				

			

			
				
					highlight - ерекшелеу - выделить

					conditional - шартты - условный

					evaluate - бағалау - оценивать

				

			

			
				
					scale - шкала - шкала 
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					You will:
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						- Apply conditional formatting in a spreadsheet.

				

			

		

		
			
				Графическое представление табличных данных

			

		

		
			
				3.6
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					What is a graphical representation of data?

				

			

		

		
			
				Диаграмма – это графическое представление информации. Диаграммы бывают разных типов, такие как гистограмма, график, линейчатая, точечная, круговая и др.

			

		

		
			
				Диаграмма
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					Гистограмма. Используйте этот тип диаграммы для сравнения различных элементов. (Рис. 3.6.1). (например, стоимость разных смартфонов).
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					Линейная диаграмма. Используйте когда хотите показать скорость изме-нения (Рис. 3.6.2). (например, изменение температуры в течение недели).
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					Круговая диаграмма. Используйте круговую диаграмму, когда Вы хотите визуализировать соотношение между частями одного целого в процентах (Рис. 3.6.3). (например, время, затраченное на различные виды деятельности).
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					Рисунок 3.6.1. Гистограмма

				

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					Рис. 3.6.2. Линейная диаграмма
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					Рис. 3.6.3. Круговая диаграмма

				

			

		

		
			
				Как создать диаграмму

			

		

		
			
				
					Рисунок 3.6.4. Графическое представление таблицы данных

				

			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				Для создания диаграммы, выполните следующие действия:

				Создайте таблицу в диапазоне A1:E6 (рисунок 3.6.4);

				Выберите диапазон A2:E6;

				Нажмите Вставка затем Диаграмма;

				На панели инструментов графического редактора выберите тип графика и др.
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						Как вы знаете, в Казахстане 14 областей. Найдите информацию об областях каждого региона. Составьте таблицу, используя следующие данные и данные из Рис. 3.6.5:

					Название региона;

					Площадь в км2.

					Создайте круговую диаграмму, чтобы увидеть площадь каждого региона в процентах.

				

			

			
				
					Practice 1
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				Рис. 3.6.5. Круговая диаграмма

			

		

		
			
				
						Приведены полугодовые доходы и расходы компании. Составьте соответствующий график для анализа данных.

				

			

			
				
					Practice 2
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						Дана таблица медалей летних Олимпийских игр 2016 года. Составьте соответствующий график для анализа данных.

				

			

			
				
					Practice 3
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					Literacy

				

			

			
				
					 В чем отличие между столбчатыми, линейными, круговыми диаграммами?

					Вы провели несколько экзаменов, а теперь хотите их проанализировать. Какая диаграмма лучше всего подходит для выполнения этой задачи?

				

			

		

		
			
				CHAPTER 3
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					Terminology

				

			

			
				
					chart - диаграмма - диаграмма

					to analyze - талдау - анализировать

					graphical - графикалық - графический
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					11%

				

			

			
				
					15,7%

				

			

			
				
					6,1%
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					5,4%

				

			

			
				
					8,2%

				

			

			
				
					4,4%

				

			

			
				
					10,4%

				

			

			
				
					5,3%

				

			

			
				
					5,6%

				

			

			
				
					7,2%

				

			

			
				
					8,3%

				

			

			
				
					4,6%

				

			

			
				
					3,6%

				

			

			
				
					4,3%
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					You will:
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						- format the elements of the spreadsheet;

					- use different types of data in a spreadsheet;

					- use conditional formatting;

					- create charts.

				

			

		

		
			
				 Моделирование процессов в электронных таблицах

			

		

		
			
				3.7

			

		

		
			
				
						Примените правила условного форматирования к таблице на Рис. 3.7.1, выделите всю строку зеленым цветом, если ученик имеет статус "Pass", а также красным цветом, если статус "Fail".

				

			

			
				
					Practice 1
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					Возвращает одно значение, если заданное условие при вычислении дает значение TRUE (ИСТИНА), и другое значение, если FALSE (ЛОЖЬ).

					IF(logical_expression; value_if_true; value_if_false)

				

			

			
				
					Если значение в ячейке "A1" больше чем значение в ячейке "A2", то вывести "A1 больше", иначе вывести "A2 больше".

				

			

			
				
					Функция ЕСЛИ (IF)

				

			

			
				
					
						=IF(A1>A2; "A1 is greater"; "A2 is greater")

					

				

				
					
						A1

					

				

				
					
						A2

					

				

				
					
						A1 is greater

					

				

				
					
						A2 is greater

					

				

				
					
						TRUE

					

				

				
					
						FALSE
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				Теперь, давайте напишем формулу, чтобы выяснить, прошел ли студент экзамен или нет.

			

		

		
			
				Пример
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				Если средний показатель больше или равно 75%, то в столбце состояния должно появиться слово "Pass", иначе - "Fail" (рисунок 3.7.1);

				Выберите ячейку F3;

				Напишите формулу if: =IF(E3>=75%; "Pass"; "Fail");

				Выберите правый нижний угол ячейки F3 и потяните вниз, скопируйте и вставьте формулу или дважды щелкните мышью в правом нижнем углу ячейки F3, чтобы применить ту же формулу к другим ячейкам столбца F.

			

		

		
			
				Рисунок 3.7.1. В таблице применена формула условного утверждения
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					Keep in mind
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						Nested If

					You can use one if function inside another if function to check multiple conditions.

					For example:

					=IF(A1>85; "5"; IF(A1>65; "4"; "3"))

					This means that if A1 if bigger than 85, write 5, else if A1 is bigger than 65, write 4, else write 3. You can use "if functions" as many as you want.
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					Which one is more comfortable to use, either an automated table or to fill the table by yourself?
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					Часто используемые функции

					SUM(value1, [value2, ...])

					Возвращает сумму последо-вательных чисел и/или ячеек.

					AVERAGE(value1, [value2, ...])

					Возвращает среднее числовое значение в наборе данных, игнорируя текст.

					COUNT(value1, [value2, ...])

					Возвращает количество числовых значений в наборе данных.

					MIN(value1, [value2, ...])

					Возвращает минимальное значение в наборе числовых данных.

					MAX(value1, [value2, ...])

					Возвращает максимальное зна-чение в наборе числовых данных.

				

			

		

	
		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				39

			

		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			
				
						Сотрудники в обменных пунктах очень боятся допустить ошибку в вычислениях. Поэтому они решили составить специальную таблицу (Рисунок 3.7.2). Верхняя часть таблицы (A2:B9) состоит из курсов валют относительно тенге. В нижней части (A12:B13) необходимо вписать названия двух валют и достоинство обмениваемой валюты. В ячейке B13 необходимо ввести функцию, которая переводит достоинство обмениваемой валюты и показывает ее значение в валюту в которую мы переводим.

				

			

			
				
					Practice 4
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						Составьте формулы для выполнения следующих задач:

					Найдите среднюю заработную плату работников (C10);

					Найдите наибольшую заработную плату (C11);

					Найдите наименьшую заработную плату (C12);

					Найдите общую зарплату (C13).

				

			

			
				
					Practice 2
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					 В таблице ниже приведен перевод из двоичной системы счисления в десятичную. Следует вычислить сумму в диапазоне [B3:I3] используя функции.

				

			

			
				
					Practice 3
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						Terminology

					

				

				
					
						conditional - шартты - условный

						logical expression - логикалық өрнек - логическое выражение

						nested - кіріктірілген - вложенный 

						statement - мәлімдеме - заявление

					

				

			

		

		
			
				
					Рисунок 3.7.2. Таблица конвертации валют
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					Literacy

				

			

			
				
					Расскажите о функциях условных операторов в Google sheets.

					Как можно проверить несколько условий?

				

			

		

		
			
				CHAPTER 3
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					 A spreadsheet expert uses spreadsheet software to gather, organize, sort, and report on data. They use formatting, formulas, and functions to represent data clearly and efficiently.

				

			

			
				
					Career
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				CHECK YOURSELF

			

		

		
			
				Какой программой является Google Sheets?

				Текстовой редактор

				Электронная таблица

				База данных

				Графика

				Соотнесите соответствие номеру инструмента (см.рис) и названия:

				Стиль шрифта

				Заливка

				Выравнивание

				Размер шрифта

				Границы

				Шрифты 

				Подберите следующие сочетания горячих клавиш:CTRL + B	КурсивCTRL + I	ПодчеркнутыйCTRL + U	Жирный

				Какую диаграмму лучше использовать чтобы демонстрировать ингредиенты шоколада? Почему?

				Гистограмма

				Линейная диаграмма

				Круговая диаграмма

				Как вставить таблицу в Google Docs?

				Какой параметр на панели инструментов отвечает за выравнивание текста в Google Doc?

				Таблица состоит из ___________ и __________.

				Какие функции предоставляют веб-приложения Google? 

				Совместите следующие функции с определениями.
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				Функции

				Мин

				Макс

				Срзнач

				Сумм

				Определения

				Возвращает среднее значение (среднее арифметическое) аргументов.

				Добавляет значения.

				Возвращает наименьшее значение в списке аргументов.

				Возвращает наибольшее значение в списке аргументов.

				Вместо пустых строк используйте следующие слова: малейших, крупнейшихМы используем гистограмму для _____ изменений и линейную диаграмму для __________ изменений.

				Какой из перечисленных ниже способов используется для записи нескольких строк в одной ячейке?

				Уменьшить в соответствии с

				 Обернуть текст

				 Объединить ячейки

				Ориентация

				Если потянуть мышь в правую сторону и сбросить, какое значение появится в ячейке D1?

				Вы играете в игру и ваш окончательный счет 97. Программа говорит вам, что предыдущий высокий балл был 96. Какую функцию вы должны ввести в активную ячейку, чтобы показать ваш новый высокий балл?
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				Программирование алгоритмов на языке Python

			

		

		
			
				Раздел 4

			

		

		
			
				4.1 Работа с файлами

				4.2 Работа с файлами 2

				4.3 Программирование алгоритмов ветвления

				4.4 Программирование алгоритмов ветвления 2

				4.5 Программирование алгоритмов ветвления 3

				4.6 Программирование вложенных условий

				4.7 Программирование составных условий

				4.8 Организуем выбор

				4.9 Организуем выбор 2

				Check yourself
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				Работа с файлами

			

		

		
			
				4.1

			

		

		
			
				Открытие файла выполняется с помощью встроенной в Python функции open(). Обычно ей передают один или два аргумента. Первый – имя файла или имя с адресом, если файл находится не в том каталоге, где находится скрипт. Второй аргумент – режим, в котором открывается файл.

			

		

		
			
				Функция open() – открытие файла
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						"r" - Чтение - Значение по умолчанию. Открытие файла только на чтение, при отсутствии файла выводит ошибку.
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						"a" - Добавить - Открытие файла для добавления, создает файл, если его не существует
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						"w" - Записать - Открытие файла для записи, создает файл, если его нет
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						"x" - Создать - Создает указанный файл, возвращает ошибку, если файл существует.

					

				

			

		

		
			
				
					In addition you can specify if the file should be handled as binary or text mode:
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					"t" - Text - Default value.

					 Text mode
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					"b" - Binary - Binary mode

					 (e.g. images)
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				You will:
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					- Open and read files in Python

			

		

		
			
				Компьютерная программа, использующая модель ввода-процесса-вывода, получает входные данные от пользователя или другого источника, выполняет некоторые вычисления с входными данными и возвращает результаты вычислений. В предыдущем классе мы использовали метод для получения ввода от пользователя с клавиатуры, выполнили некоторый процесс и выводили на экран. Однако в большинстве случаев ввод данных в программу с клавиатуры считается неэффективным. Потому что все переменные и информация хранятся в непостоянный памяти, которая теряется при завершении программы. Следовательно, языки программирования предоставляют возможность работать с файлами для хранения входных и выходных данных, которую вы можете без проблем использовать в любое время.

			

		

		
			
				Введение
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					Keep in mind
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						Note: Make sure the file exists, or else you will get an error.

				

			

		

		
			
				С помощью метода read() можно прочитать файл целиком или только определенное количество байт. Допустим у нас есть файл data.txt:

			

		

		
			
				Чтение файла
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					>>>f1 = open('data.txt')

					>>>f1.read(10)

					'one - 1 - '

					>>>f1.read()

					'I\ntwo - 2 - II\nthree - 3 - III\nfour - 4 - IV\nfive - 5 - V\n'

					>>>f1.read()
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					one - 1 - I

					two - 2 - II

					three - 3 - III
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					data.txt - Notepad

				

			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				
						1. Создайте тексто-вый файл и переименуйте его на свое имя.

					2. Откройте в текстовом редакторе созданный вами текстовый файл и напишите вашу фамилию, имя, день рождения, класс. Информация должна быть написана в отдельных строках.

				

			

			
				
					Practice 1
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				43
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					Keep in mind
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						Note: By calling readline() two times, you can read the two first lines.
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					Keep in mind

				

			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

			
				
						Note: If the text file is located in a different folder from your python file, you should write a full path to the text file.
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					Keep in mind
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						Note: You should always close your files, in some cases, due to buffering, changes made to a file may not show until you close the file.

				

			

		

		
			
				Сначала считываются первые десять байтов, которые равны десяти символам. Это не бинарный файл, но мы все равно можем читать по байтам. Последующий вызов read() считывает весь оставшийся текст. После этого объект файлового типа f1 становится пустым. Заметим, что метод read() возвращает строку, и что конец строки считывается как '\n'.

				Для того, чтобы читать файл построчно существует метод readline():
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					>>> f1 = open('data.txt')

					>>> f1.readline()

					'one - 1 - I\n'

					>>> f1.readline()

					'two - 2 - II\n'

					>>> f1.readline()

					'three - 3 - III\n'

				

			

		

		
			
				Метод write() возвращает количество записанных символов.

			

		

		
			
				Запись в файл выполняется с помощью методов write() и writelines(). Во второй можно передать структуру данных:

			

		

		
			
				Запись в файл

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					>>> l = ['three', 'four']

					>>> f2 = open('newdata.txt', 'w')

					>>> f2.write('one')

					3

					>>> f2.write(' two')

					4

					>>> f2.writelines(l)

				

			

		

		
			
				После того как работа с файлом закончена, важно не забывать его закрыть, чтобы освободить место в памяти. Делается это с помощью файлового метода close(). Свойство файлового объекта closed позволяет проверить закрыт ли файл.

			

		

		
			
				Закрытие файла

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					>>> f1.close()

					>>> f1.closed

					True

					>>> f2.closed

					False

				

			

		

		
			
				
						Напишите программу, которая открывает ваш текстовый файл на чтение и считывает ваше имя, фамилию и день рождения.

				

			

			
				
					Practice 2
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				CHAPTER 4
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					''

					>>>type(f1.read())

					<class 'str'>
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					Terminology

				

			

			
				
					append - қосу - добавлять

					retrieve - қайтарып алу - извлекать

					built-in - кіріктірілген - встроенный

				

			

			
				
					volatile - тұрақсыз - непостоянный

					permanent - тұрақты - постоянный
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					Keep in mind
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						The readlines()

					method reads all lines at once and creates a list:

					>>> f1 = open('data.txt')

					>>> f1.readlines()

					['one - 1 - I\n', 'two - 2 - II\n', 'three - 3 - III\n', 'four - 4 - IV\n', 'five - 5 - V\n']
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				44
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				You will:
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					- Creat, write and delete files in Python

			

		

		
			
				Работа с файлами 2

			

		

		
			
				4.2
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							"a" - Добавить - открытие на дополнительную запись, чтобы информация добавлялась в конец документа.
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							"w" - Записать- перезаписывает существующий файл.

						

					

				

			

			
				
					Запись файла Python в существующий файл

				

			

			
				
					Для записи в существующий файл необходимо в функцию open() добавить соответствующий параметр:

				

			

		

		
			
				
					Пример

				

			

			
				
					Откройте файл "my_file.txt" из прошлого урока и добавьте в него содержимое:
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						f = open("my_file.txt", "a")

						f.write("Now the file has more content!")

						f.close()

					

				

			

		

		
			
				
					Чтобы создать новый файл в Python, используйте метод open(), с одним из следующих параметров:

				

			

			
				
					Создание нового файла
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						"a" - Добавить -	Открытие на дополнительную запись, чтобы информация 	добавлялась в конец документа
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						"w" - Записать -	Открытие файла для записи, а если его не существует по 	заданному пути, то создается новый.
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						"x" - Создать -	Создает указанный файл, возвращает ошибку, если файл 	существует

					

				

			

		

		
			
				
					Пример

				

			

			
				
					Создайте файл с именем "my_file.txt":
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						f = open("myfile.txt", "x")	# новый пустой файл будет создан!

					

				

			

		

		
			
				
					Пример

				

			

			
				
					Создайте новый файл, если его не существует:
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						f = open("myfile.txt", "w")

					

				

			

		

		
			
				
						Напишите программу, которая открывает и читает файл «my_file.txt» после добавления содержимого в примере выше.

				

			

			
				
					Practice 1
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					 Напишите программу, которая создаст новый пустой файл. Затем добавь-те свое собственное содер-жимое и прочтите этот файл.

				

			

			
				
					Practice 2
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				 Everybody should learn how to program a computer because it teaches you how to think...

				Steve Jobs
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					Пример

				

			

			
				
					Откройте файл "my_file.txt" и перезапишите его содержимое:
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						f = open("my_file.txt", "w")

						f.write("Woops! I have deleted the content!")

						f.close()

					

				

			

		

		
			
				
					Удаление файла

				

			

			
				
					Чтобы удалить файл, импортируйте модуль операционной системы и запустите его функцию os.remove().

				

			

			
				
					Пример

				

			

			
				
					Удалите файл "my_file.txt":
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					import os

					os.remove("my_file.txt")
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					Keep in mind
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						Note: You can only remove empty folders.

				

			

		

		
			
				
					Удаление папки

				

			

			
				
					Для того чтобы удалить целую папку, используйте метод os.rmdir():

				

			

			
				
					Пример
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					import os

					os.rmdir("myfolder")

				

			

		

		
			
				
						После выполнения повторной записи содержимого в примере выше напишите программу, которая откроет и считывает файл "my_file.txt".

				

			

			
				
					Practice 3
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						1. Напишите программу, которая создаст пустой текстовый файл "main_file.txt". В этом файле укажите свое имя, фамилию, возраст, класс.

					2. Откройте и считайте в программе Python main_file.txt и скопируйте только фамилию и класс в новый файл с названием "copy_file.txt".

				

			

			
				
					Practice 4
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						Напишите программу, считывающую длину двух ребр треуголь-ника. Каждое число будет записано в отдельной строке. Программа должна прочесть входные данные из input.txt и записать ответ на output.txt.

				

			

			
				
					Practice 5
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					Keep in mind
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						Note: The "w" method will overwrite the entire file.

				

			

		

		
			
				
						Указано число n. С начала дня, прошло n минут. Определите, что в этот момент будут показывать электронные часы, сколько часов и минут.

					Программа должна вывести два числа: количество часов (от 0 до 23) и количество минут (от 0 до 59).

					Обратите внимание, что число n может быть больше, чем кол-во минут в сутки.

					Программа должна считать входные данные из input.txt и записать ответ на output.txt.

				

			

			
				
					Practice 6

				

			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				CHAPTER 4
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					Terminology

				

			

			
				
					existing - бар болған - существующий

					content - құрамы - содержание

				

			

			
				
					overwrite - қайта жазу - перезапись

					separate - бөлек - отдельный
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				You will:
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					- write conditional statements in Python.

				- identify comparison operators;

				- apply if/else statements.

			

		

		
			
				Программирование алгоритмов ветвления

			

		

		
			
				4.3

			

		

		
			
				Каждый день люди принимают решения. Например, мальчик, изображенный на рисунке 4.3.1, решает, стоит ли уступать место другому пассажиру или нет.

			

		

		
			
				Условные выражения

			

		

		
			
				Python допускает отступы пробелом, для определения частей кода. Для создания отступа используется Tab или Space. Все выражения, написанные внутри if должны одинаково расположены с левой стороны. В других языках программирования часто используются фигурные скобки для этой цели.

			

		

		
			
				Отступы
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						Равно: a == b
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						Не равно: a != b
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						Меньше чем: a < b
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						Меньше чем или равно: a <= b
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						Больше чем: a > b
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						Больше чем или равно: a >= b

					

				

			

		

		
			
				Условия в Python и операторы If

			

		

		
			
				Python поддерживает обычные логические выражения:

			

		

		
			
				Эти условные операторы могут быть использованы несколькими способами, чаще всего в выражениях if и циклах.

				Условный оператор записывается с использованием ключевого слово if.
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					Keep in mind
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						Notice that : is written after if and else.
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					If I were a president, I would ...
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					Рисунок 4.3.1. Ежедневные жизненные ситуации принятия решений

				

			

		

		
			
				Итак, условная инструкция в Python имеет следующий синтаксис:

			

		

		
			
				Синтаксис оператора if в Python
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					if условие:

					     Блок инструкций 1

					else:

					     Блок инструкций 2

				

			

		

		
			
				Блок инструкций 1 будет выполнен, если Условие истинно. Если Условие ложно, будет выполнен Блок инструкций 2.

			

		

		
			
				В этом примере мы используем две переменных, a и b, которые используются как часть оператора if чтобы убедиться, что b больше чем a. Учитывая, что a — 4, а b — 10, мы знаем что 10 больше чем 4, поэтому мы выводим на экран "b больше, чем a".
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					a = 4

					b = 10

					if b > a:

					 print("b is greater than a")

				

			

		

		
			
				Пример
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					 You might not think that programmers are artists, but programming is an extremely creative profession. It’s logic-based creativity.

					John Romero
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					Үлкенге - құрмет,кішіге – ізет.

					Мақал
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					Оператор if, без отступа (вызовет ошибку):

				

			

			
				
					Пример
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					a = 4

					b = 10

					if b > a:

					print("b больше, чем a")	# вызовет ошибку

				

			

		

		
			
				
					Условие иначе (Else)

				

			

			
				
					Если Условие if ложно, будет выполнен Блок инструкций 2 внутри else.
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					a = 10

					b = 4

					if b > a:

					 print("b больше, чем a")

					else:

					 print("a больше, чем b")

				

			

			
				
					Example

				

			

			
				
					В этом примере a больше чем b, и поэтому первое условие не будет true, поэтому нам нужно перейти else и вывести на экран "a больше, чем b".

				

			

		

		
			
				
						"Иногда зимние дни бывают очень холодными и в сильный мороз отменяются школьные занятия. Необходимо написать программу которая при достижении -30 градусов выводит сообщение об отмене уроков."

					Введите "Тадааа, оставайся дома и сладких снов!" или "Эй, вставай! У тебя сегодня уроки!"

				

			

			
				
					Practice 1
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						Пользователь вводит значения длины и ширины прямоугольника. Проверьте, является ли он квадратом или нет.

				

			

			
				
					Practice 3
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						Книжный магазин "AstanaKitap" подарит скидку в размере 10%, если стоимость приобретаемого товара составит более 1000 штук. Спросите у пользователя о количестве. Представьте, что одна книга будет стоить 3000 тг. Выведите общую стоимость заказа для пользователя.

				

			

			
				
					Practice 6
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						Пользователь вводит два числа. Вывести на экран наибольшее из чисел.

				

			

			
				
					Practice 2
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						Проверка делимости на 5.

					Число делится на 5, если остаток равен нулю, напишите программу, которая вычисляет, делится число на 5 или нет. 

					Example:

					Ввод: 153	Вывод:	3

						NO

					Ввод: 320	Вывод:	0

						YES

				

			

			
				
					Practice 5
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					 Напишите программу, которая определяет, является ли введенное число

					положительным или отрицательным.

				

			

			
				
					Practice 4
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				CHAPTER 4
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					Terminology

				

			

			
				
					conditional - шартты - условный

					condition - шарт - условие

					indentation - шегініс - отступ

				

			

			
				
					comparison - салыстыру - сравнение

					value - мән - значение

					variable - айнымалы - переменная
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				You will:
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					- write conditional statements in Python.

				- apply if/else statements.

			

		

		
			
				Программирование алгоритмов ветвления 2

			

		

		
			
				4.4

			

		

		
			
				
					Как вы уже знаете из предыдущего урока, синтаксис оператора Python If содержит одну строку для условия и снизу блок инструкций внутри условия.

					Если у вас есть только один оператор для выполнения, вы можете поместить его в ту же строку, что и оператор if.

				

			

			
				
					Сокращенное if

				

			

			
				
					Однострочная запись if:
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						if a > b: print("a больше, чем b")

					

				

			

			
				
					Пример

				

			

		

		
			
				
					If операторы не могут быть пустыми, но если у вас есть пустой оператор if, то во избежание ошибки используйте в нем оператор pass.

					Чтобы понять это, посмотрите пример ниже.

				

			

			
				
					Оператор pass
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					print("Enter your age.")

					age = int(input())

					if age > 13:

					 pass

					else:

					 print("Hey! kid")

				

			

			
				
					Пример

				

			

		

		
			
				
						Найдите ошибки в следующем коде:

					x = input("Enter a number: ")

					if x = 3

					 print("You entered 3")

				

			

			
				
					Practice 1
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				Если у вас есть только один оператор для выполнения, один для if и один для else, вы можете поместить их в одну строку:

			

		

		
			
				Сокращенное if ... else

			

		

		
			
				Однострочный оператор if else:

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					a = 4

					b = 30

					print("A") if a > b else print("B")

				

			

		

		
			
				Пример

			

		

		
			
				
						Напишите программу, которая определяет, сдал ли экзамен ученик успешно или нет. Процент сдачи экзамена составляет 50%.

				

			

			
				
					Practice 2
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					 You practice and you get better. It’s very simple.

					Phillip Glass
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						Компания приняла решение о выплате сотрудникам 5% премии при условии, что их стаж работы составит более 5 лет.

					Спросите у пользователя его зарплату и стаж работы и выведите на экран чистую сумму премии.

				

			

			
				
					Practice 4
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						Студент не будет допущен к экзамену, если его посещаемость составит менее 75%. Введите следующие данные пользователя:

					Число проведенных занятий.

					Число посещенных занятий.

					Выведите процент посещенных занятий, и разрешено ли студенту присутствовать на экзамене или нет?

				

			

			
				
					Practice 5
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						Заданы две клетки шахматной доски (Рис. 4.4.1). Если они покрашены в один цвет, то выведите слово YES, а если в разные цвета — то NO. Программа получает на вход четыре числа от 1 до 8 каждое, задающие номер столбца и номер строки сначала для первой клетки, потом для второй клетки.

				

			

			
				
					Practice 6
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						Напишите программу, которая выводит абсолютное значение числа, введенное пользователем. 

					Пример:	Ввод: 1	Вывод: 1

						Ввод: -1	Вывод: 1

				

			

			
				
					Practice 3
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					Рисунок 4.4.1. Шахматная доска

				

			

		

		
			
				
					Рисунок 4.4.2. Ход ладьи
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						Ладья

					Шахматная ладья ходит по горизонтали или вертикали (Рисунок 4.4.2). Даны две различные клетки шахматной доски, определите, может ли ладья попасть с первой клетки на вторую одним ходом.

					Программа получает на вход четыре числа от 1 до 8 каждое, задающие номер столбца и номер строки сначала для первой клетки, потом для второй клетки.

					Программа должна вывести YES, если из первой клетки ходом ладьи можно попасть во вторую или NO в противном случае.

				

			

			
				
					Practice 7
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				CHAPTER 4
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					Terminology

				

			

			
				
					statement - мәлімдеме - формулировка

					value - мән - значение

					to receive - қабылдау - получать
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					You will:
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						- write conditional statements in Python;

					- identify comparison operators;

					- apply if/elif/else statements.

				

			

		

		
			
				Программирование алгоритмов ветвления 3

			

		

		
			
				4.5

			

		

		
			
				
						1. Напишите код, который запрашивает от пользователя вводное число и определяет, является ли оно положительным, отрицательным или нулевым. Подсказка: использовать операторы if/ elif/ else. Использование трех операторов 'if' недопустимо для данной задачи.

					2. Напишите код для следующей задачи:

					Ввод:	один день недели (например, понедельник).

					Вывод:	день недели или выходные (например, понедельник - будний день).

				

			

			
				
					Practice 1
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					Условия if... elif ... else

				

			

			
				
					На этом уроке мы будем работать с несколькими условиями.

					Ключевое слово elif — это способ Python сказать, что "если предыдущее условие было неверным, тогда попробуйте это условие".

					Слово "elif" образовано от двух первых букв слова "else", к которым присоединено слово "if". Это можно перевести как "иначе если".

					Когда условия if или elif окажутся ложными, блок инструкции внутри else будет выполнен. Вы можете добавить произвольное количество elif после if.

					Кроме того, Вы можете добавить произвольное количество выражений внутри 'if', 'elif' или 'else'.
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						a = 10

						b = 4

						if b > a:

						 print("b больше, чем a")

						elif a == b:

						 print("a и b равны")

						else:

						 print("a больше, чем b")

					

				

			

			
				
					Пример

				

			

			
				
					В этом примере a больше чем b, и поэтому первое условие не будет истинным, так же как и условие elif не будет истинным, поэтому нам нужно перейти к else и вывести на экран "a больше, чем b".
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					Keep in mind
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						You can not start writing a conditional statement with Elif.

				

			

		

		
			
				
					if else выражение с тремя условиями на одной строке:
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						a = 10

						b = 15

						print("A") if a > b else print("=") if a == b else print("B")

					

				

			

			
				
					Пример

				

			

			
				
					Также вы можете записать сразу несколько операторов else на одной строке:

				

			

			
				
					Сокращенное if ... elif... else
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					 First, solve the problem. Then, write the code.

					John Johnson
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						Баскетбольный матч

					Ербол и Айдын любят играть в баскетбол. Как вам известно, баскетбольный матч состоит из 4 периодов. Здесь указаны счета за каждый период матча.

					Нужно определить победителя матча. Побеждает команда, набравшая больше очков в течение всего матча. 

					Пример:

					Ввод:	26 17	Вывод: 72 59	

						13 15	Команда

						19 11	Ербола

						14 16	победила

					Ввод:	14 15	Вывод: 66 70	

						17 18	Команда

						20 20	Айдына

						15 17	победила

					Ввод:	15 16	Вывод: 57 57	

						18 17	Ничья

						10 12

						14 12
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					Practice 2
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						Решите следующие задачи в парах.

					Сравните приведенные ниже два программных кода.

					Какая разница между ними? Какой из них работает правильно?

				

			

			
				
					Activity
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						grade = int(input("How many percentages?"))

						if grade >= 80:

						 print("You get 5")

						elif grade >= 60:

						 print("You get 4")

						elif grade >= 40:

						 print("You get 3")

						else:

						 print("You get 2")
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						grade = int(input("How many percentages?"))

						if grade >= 80:

						 print("You get 5")

						if grade >= 60:

						 print("You get 4")

						if grade >= 40:

						 print("You get 3")

						else:

						 print("You get 2")

					

				

			

		

		
			
					Алдар Косе

				Алдар Косе всегда говорит правду по понедельникам,

				средам и пятницам. В остальные дни недели он всегда лжет. Сегодня он сказал: "Завтра я буду говорить правду." Какой сегодня день недели?

			

		

		
			
				Practice 3
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					Дружба

				У Бауржана есть шоколадная плитка с ломтиками (N x M). Он хочет поделиться ими с (К) несколькими друзьями.

				Итак, ему нужно разделить шоколад на равные части. Помогите Бауржану посчитать и понять, может ли каждый человек иметь одинаковые дольки шоколада. 

				Ввод:	К, N, М

				В выходной файл выведите «Да», если они могут иметь одинаковые дольки шоколада. Иначе выведите «Нет».

				Ввод: 3	Вывод:	Нет

					2

					4 

				Ввод:	6	Вывод: Да

					5

					12

			

		

		
			
				Practice 4
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				CHAPTER 4
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					Terminology

				

			

			
				
					to compare - салыстыру - сравнивать	

					acceptable - жарамды - приемлемый to share - бөлісу - делиться 

					remainder - қалдық - остаток 
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					You will:
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						- write conditional statements in Python;

					- identify nested if statements;

					- apply nested if statements.

				

			

		

		
			
				Программирование вложенных условий

			

		

		
			
				4.6

			

		

		
			
				Вложенные операторы If

			

		

		
			
				Вложенные операторы if используются, когда нужно проверить второе условие, когда первое условие выполняется. Для этого можно использовать оператор if-else внутри другого оператора if-else.
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					Keep in mind
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						You can use conditional statements inside of another conditional statement as many times as you want.
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					x = int(input())

					y = int(input())

					if x > 0:

					 if y > 0: # x > 0, y > 0

					 print("Первая четверть")

					 else: # x > 0, y < 0

					 print("Четвертая четверть")

					else:

					 if y > 0: # x < 0, y > 0

					 print("Вторая четверть")

					 else: # x < 0, y < 0

					 print("Третья четверть")

				

			

		

		
			
				Пример

			

		

		
			
				Если x - положительное число, мы также должны проверить значение y, чтобы найти квадрант. Вот почему мы использовали второе if, вложенное в первое. Итак, мы проверяем два условия внутри if и два условия внутри else.

				Например:

				Ввод:	x = 2

					y = 3

				Вывод:	Первая четверть

			

		

		
			
				Чтобы было понятно, рассмотрим программу, которая определяет квадрант (четверть) декартовой плоскости. По заданным координатам (x, y) определите квадрант (четверть) декартовой плоскости (Рисунок 4.6.1).

			

		

		
			
				Давайте посмотрим на синтаксис вложенного оператора if:

			

		

		
			
				Синтаксис вложенного оператора if в Python
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				if condition1:	#внешний оператор if

				 print("true")

				 if nested_condition:	#вложенный оператор if

				 print("yes")

				 else:	#вложенный оператор else

				 print("no")

				else: #внешний оператор else

				 print("false")

			

		

		
			
				Вложенные операторы if могут предоставить возможность добавить несколько определенных уровней условий в ваш код.
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						Quadrants

					

				

				
					
						Quadrant I

						(+, +)

					

				

				
					
						Quadrant IV

						(+, -)
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						Quadrant II

						(-, +)
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						1 2 3 4

					

				

				
					
						-4 -3 -2 -1
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						Quadrant III

						(-, -)

					

				

			

			
				
					Рисунок 4.6.1. Квадранты декартовой плоскости
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						Високосный год

					Определите, является ли год, введенный пользователем, високосным или невисокосным. Для решения этой проблемы используйте вложенный оператор if...else. Високосные года (годы с 366 днями (Рис. 4.6.2)) делятся нацело на 4. Однако из этого правила есть исключение: столетия, которые не делятся нацело на 400, високосными не являются. Например:

					2017 год - не високосный год	1900 год - не високосный год

					2012 год - это високосный год	2000 год - это високосный год

				

			

			
				
					Practice 2
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						Медицинская справка

					Студент не будет допущен к экзамену, если его посещаемость составляет менее 75%. Студенту будет разрешено сдать экзамен только в том случае, если у него есть медицинская справка. Спросите пользователя, есть ли у него медицинская справка (Y или N).

					Примите следующие входные данные от пользователя:

					- количество проведенных занятий;

					- количество посещенных занятий;

					- выведите процент посещенных занятий и разрешено ли студенту присутствовать на экзамене или нет.

				

			

			
				
					Practice 3
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						Треугольник

					Учитывая три стороны, проверьте, является ли треугольник действительным или нет. Например:

					Вход: a = 7, b = 10, c = 5.	Выход: действительный

					Вход : a = 1, b = 10, c = 12	Выход: Недействительный

					Совет: Треугольник действителен, если сумма его двух сторон больше, чем третья сторона. Если три стороны - это a, b и c, то должны быть выполнены три условия (рисунок 4.6.3).
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						Напишите программу, которая вводит три целых числа и находит наименьшее из них.
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				Рисунок 4.6.2. Високосный год

			

		

		
			
				
					Рисунок 4.6.3. Условия существования треугольника
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				CHAPTER 4
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					Terminology

				

			

			
				
					nested - кіріктірілген - вложенный	

					to determine - анықтау - определить

					cartesian plane - декарттық жазықтық - декартова плоскость	valid - жарамды - действующий 

				

			

			
				
					quadrant - квадрант - четверть круга
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				Программирование составных условий

			

		

		
			
				4.7
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					You will:
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						- write conditional statements in Python.

					- learn logical operators;

					- apply multiple conditions in if statements.

				

			

		

		
			
				Логические операторы

			

		

		
			
				Иногда нужно проверить одновременно не одно, а несколько условий. Например, проверить, является ли данное число четным , можно при помощи условия n%2==0 (остаток от деления n на 2 равен 0), а если необходимо проверить, что два данных целых числа n и m являются четными, необходимо проверить справедливость обоих условий: n%2==0 и m%2==0, для чего их необходимо объединить при помощи логического оператора && (логическое И): n%2==0 && m%2==0. В Питоне существуют стандартные логические операторы: логическое И, логическое ИЛИ, логическое отрицание.

			

		

		
			
				Логическое И (AND)

			

		

		
			
				Логическое И является бинарным оператором (то есть оператором с двумя операндами: левым и правым) и имеет вид and. Оператор and возвращает True тогда и только тогда, когда оба его операнда имеют значение True.
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					a = 200

					b = 33

					c = 500

					if a > b and c > a:

					 print("Both conditions are True")

				

			

		

		
			
				Пример

			

		

		
			
				Проверьте, если a больше, чем b, и если c больше, чем a (Рисунок 4.7.1):

			

		

		
			
				Логическое ИЛИ (OR)

			

		

		
			
				Является бинарным оператором и возвращает True тогда и только тогда, когда хотя бы один операнд равен True. Оператор "логическое ИЛИ" имеет вид or.

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					a = 200

					b = 33

					c = 500

					if a > b or a > c:

					 print("At least one of the conditions is True")

				

			

		

		
			
				Пример

			

		

		
			
				Проверьте, если a больше чем b, ИЛИ если a больше чем c (рис. 4.7.2):

			

		

		
			
				Логическое отрицание (NOT)

			

		

		
			
				Является унарным (с одним операндом) оператором и имеет вид not, за которым следует операнд. Возвращает True, если операнд равен False и наоборот.
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					a = 200

					if not a < 0:

					 print("TRUE")

				

			

		

		
			
				Пример

			

		

		
			
				Проверьте, если число НЕ является ли отрицательным (Рис. 4.7.3):
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				Рисунок 4.7.1. Оператор И
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				Left Operand AND Right Operand

			

		

		
			
				Both conditions are True

			

		

		
			
				b < a

			

		

		
			
				a < c
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				Рисунок 4.7.3. Оператор НЕ

			

		

		
			
				Operand

			

		

		
			
				Opposite of the Operand

			

		

		
			
				FALSE

			

		

		
			
				TRUE
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				Рисунок 4.7.2. Оператор ИЛИ

			

		

		
			
				Left Operand OR Right Operand

			

		

		
			
				At least one of the conditions is True

			

		

		
			
				b < a

			

		

		
			
				a > c
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						Шоколадка имеет вид прямоугольника, разде-ленного на n×m долек. Шоколадку можно один раз разломить по прямой на две части. Определите, можно ли таким образом отломить от шоколадки ровно k долек.

					Программа получает на вход три числа: n, m, k и должна вывести одно из двух слов: YES или NO. (Рисунок 4.7.4 )
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						В школе действуют следующие нормы для системы оценок:

					Меньше 25 - F

					от 25 до 45 - E

					от 45 до 50 - D

					от 50 до 60 - C

					от 60 до 80 - B

					Больше 80 - A

					Попросите пользователя ввести оценки и выведите соответствующую категорию оценки.

				

			

			
				
					Practice 4
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					Рис. 4.7.4. Шоколадная плита
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					 Сравните приведенные ниже коды и проанализируйте их результаты.

				

			

			
				
					Activity
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						number = int(input("Input number and check it: "))

						if number % 4 == 0 and number % 7 == 0:

						 print("That’s your happy number!")
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						number = int(input("Input number and check it: "))

						if number % 4 == 0 or number % 7 == 0:

						 print("That’s your happy number!")
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						number = int(input("Input number and check it: ")) 

						if not (number % 4 == 0 and number % 7 == 0): 

						 print("That’s your happy number!")

					

				

			

		

		
			
				
						Необходимо предложить пользователю ввести возраст 3-х посетителей и в итоге показать возраст самого старшего и самого молодого из них.
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						Программа принимает 2 целых числа. Выведите TRUE, если одно из этих чисел равно 7 ИЛИ их разница равна 7 ИЛИ сумма равна 7. В противном случае выведите FALSE.

				

			

			
				
					Practice 2
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						Попросите пользователя ввести возраст, пол (M или F), семейное положение (Y или N), а затем, используя следующие правила, распечатать их место службы.

					если работница - женщина, то она будет работать только в городе;

					если работник мужчина и возраст от 20 до 40 лет, он может работать где угодно;

					если работник мужчина и возраст от 40 до 60 лет, он будет работать только в городе;

					и любой другой ввод возраста должен печатать «ОШИБКА».

				

			

			
				
					Practice 3
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				CHAPTER 4
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					Terminology

				

			

			
				
					negation - теріске шығару - отрицание	

					at least - кем дегенде - по крайней мере

					vice versa - қарама-қарсы - наоборот

					to determiner - анықтау - определить
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						Practice isn’t the thing you do once you’re good. It’s the thing you do that makes you good.

					Malcolm Gladwell

				

			

		

		
			
				Организуем выбор

			

		

		
			
				4.8
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					You will:
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						- apply conditional statements in Python;

					- apply multiple conditions and logical operators in if statements.

				

			

		

		
			
				
						Зарплата

					В компании работают 3 сотрудника. Заработная плата у них разная, и генеральный директор компании хочет сделать их одинаковыми. Напишите код, который вычислит разницу зарплаты между самой высокой и низкой.

					Программа принимает 3 целых числа (зарплаты трех разных сотрудников).

					Требуется определить: на сколько зарплата самого высокооплачиваемого из них отличается от самого низкооплачиваемого.

					Например:

					Ввод: 100 500 1000	Вывод: 900

					Ввод: 36 11 20	Вывод: 26
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						Четное или нечетное

					Программе вводится 3 целых числа. Необходимо проверить есть ли среди них и четное, и нечетное число. Если это верно, то выведите "Да", иначе выведите "Нет".

					For example:

					Input: 3 4 5	Output: YES

					Input: 7 7 7	Output: NO

				

			

			
				
					Practice 2
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						Куаныш решил поставить электронный замок на дверь. Для того, чтобы открыть замок, необходимо нажать на определенные кнопки. Механизм замка является сложным и состоит из логических операторов:

					оператор NOT переводит сигнал ВКЛ в ВЫКЛ;

					оператор AND выводит сигнал ВКЛ, если все входящие сигналы только ВКЛ;

					оператор OR выводит сигнал ВКЛ, если хотя бы один из входящих сигналов ВКЛ.

					Пример: Чтобы открыть замок с механизмом как на рисунке снизу надо нажать кнопку A и B.

					Какая комбинация операторов разблокирует код на рисунке 4.8.1?
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					Activity

				

			

			
				[image: ]
			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				
					Рисунок 4.8.1. Код блокировки
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						Гипотенуза	

					Как вы знаете гипотенуза – это самая длинная сторона прямоугольного треугольника.Пользователь вводит три значения (три стороны треугольника). Напишите код, который проверяет правильность заданной гипотенузы.

					Совет: Формула гипотенузы: (Длинная сторона)2 = (Первая сторона)2 + (Вторая сторона)2

					Например:

					Ввод: 5 13 11	Вывод: Нет	Ввод: 3 4 5	Вывод: Да
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					Practice 3
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						Ход слона

					Шахматный слон ходит по диагонали (Рисунок 4.8.2). Даны две различные клетки шахматной доски, определите, может ли слон попасть с первой клетки на вторую одним ходом. Программа получает на вход четыре числа от 1 до 8 каждое, задающие номер столбца и номер строки сначала для первой клетки, потом для второй клетки.

					Программа должна вывести Да, если из первой клетки ходом слона можно попасть во вторую или Нет в противном случае.

				

			

			
				
					Practice 4
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						Камни

					Камни были расставлены по периметру квадрата с размером n x n. Может ли быть так, что было расставлено ровно k камней? Например:

					Если размер квадрата равен 2х2, то можно разместить 4 камня. Если размер 6х6, то можно разместить 20 камней (Рисунок 4.8.3).

					Программа должна вывести ДА, если существует такой размер квадрата, где можно разместить k камней, в противном случае вывести НЕТ.

					Входные данные: 20 Выходные данные: ДА

					Входные данные: 13 Выходные данные: НЕТ

				

			

			
				
					Practice 5
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					Рисунок 4.8.2. Черный слон может сделать ход на любую клетку, отмеченную черной точкой. Белый слон может сделать ход на любую клетку, отмеченную белой точкой.
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					Рисунок 4.8.3. Камни были расставлены по периметру квадрата с размером 6х6. 
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					Terminology

				

			

			
				
					to differ - басқаша - отличаться

					to arrange - ұйымдастыру - организовать

					exist - бар болу - существует
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				Организуем выбор 2

			

		

		
			
				4.9
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					You will:
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						- apply conditional statements in Python.;

					- apply multiple conditions and logical operators in if statements.

				

			

		

		
			
				
						Ход королевы

					Шахматная королева движется горизонтально, вертикально или по диагонали в любом количестве квадратов (Рисунок 4.9.1).

					Учитывая два разных квадрата шахматной доски, определите, может ли королева пройти от первого квадрата до второго за один ход.

					Программа получает четыре числа от 1 до 8, каждое из которых указывает столбец и номер строки, первые два - для первого квадрата и последние два - для второго квадрата. Программа должна вывести ДА, если ферзь может перейти от первого квадрата ко второму за один ход или НЕТ в противном случае.

					Например:

					Ввод: 1 1 8 1 Вывод: Да

					Ввод: 3 2 8 3 Вывод: Нет

				

			

			
				
					Practice 1

				

			

			
				[image: ]
			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				
						Календарь

					Напишите программу, которая определяет количество дней в месяце.

					Программа получает два ввода, первый - это год, а второй - соответствующий месяц, и выводит количество дней в этом месяце.

					Например:

					Ввод:

						Введите год: 2020

						Введите месяц: 4

					Вывод:

						В этом месяце 30 дней

					Совет:	Не забывайте, что каждый високосный год имеет

						366 дней вместо 365.

				

			

			
				
					Practice 2
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						Бассейн

					Акжол любит плавать. Он плавал в бассейне размером N × M метров и устал. В этот момент он обнаружил, что находится на расстоянии x метров от одного из длинных бортиков (не обязательно от ближайшего) и y метров от одного из коротких бортиков. (рис. 4.9.2). Какое минимальное расстояние должен проплыть Акжол, чтобы выбраться из бассейна на бортик? Программа получает на вход числа N, M, x, y. Программа должна вывести число метров, которое нужно проплыть Акжол до бортика.

					Пример:

					Вход: 20 50 18 23 Выход: 2 метра

					Вход: 30 30 13 21 Выход: 9 метров

				

			

			
				
					Practice 3
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					Рисунок 4.9.1. Ферзь может передвигаться на любое количество клеток по горизонтали, вертикали или диагонали.
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					Рисунок 4.9.2. Бассейн
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				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				59

			

		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			
				Рисунок 4.9.3. Соседние клетки (2,2)

			

		

		
			
				
						Координаты соседей

					Для клетки с координатами (x,y) в таблице размером M x N выведите координаты ее соседей. Соседними называются клетки, имеющие общую сторону (рис 4.9.3). Пример:

					Ввод:	3 3 Вывод:	2 1

					 2 2 1 2

					 2 3

					 3 2

				

			

			
				
					Practice 4
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						Тип треугольника

					Определите тип треугольника (остроугольный, тупоугольный, прямоугольный) с данными сторонами. Программе вводится три натуральных числа – стороны треугольника. Необходимо вывести одно из слов: Right для прямоугольного треугольника, Acute для остроугольного треугольника, Obtuse для тупоугольного треугольника.

					Ввод: 3 4 5 Вывод: Right

				

			

			
				
					Practice 5
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				(2, 2)

			

		

		
			
				(1, 2)

				сосед

			

		

		
			
				(2, 3)

				сосед

			

		

		
			
				(2, 1)

				сосед

			

		

		
			
				(3, 2)

				сосед

			

		

		
			
				
						Квадратное уравнение

					Напишите программу на Python, чтобы найти корни квадратного уравнения ax2 + bx + c = 0. Программа получает три входа (a, b, c и a ≠ 0) и печатает два числа, если уравнение имеет два корня, печатает одно число, если уравнение имеет один корень, и печатает «Нет корней», если нет корня. 

					Совет: Формула для нахождения значений x, которые являются решениями уравнения для ax2 + bx + c = 0:

					Пример:

					Ввод:	a: 4	b: 2	c: 4

					Вывод:	Корней нет

					Ввод:	a: 1	b: 3	c: -4

					Вывод:	есть два корня: 1 and -4

					Ввод :	a: 1	b: 0	c: 0

					Вывод:	есть один корень: 0
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					Practice 6
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				CHAPTER 4
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					Terminology

				

			

			
				
					respectively - сәйкесінше - соответственно

					neighbor - көрші - соседний

					common - ортақ - общий

					root - түбір - корень

				

			

			
				
					acute triangle - сүйір үшбұрыш - острый треугольник

					obtuse triangle - доғал үшбұрыш - тупой треугольник

					right triangle - тік үшбұрыш - прямоугольный треугольник

					quadratic equation - квадрат теңдеу - квадратное уравнение
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				CHECK YOURSELF

			

		

		
			
				Выражение if в Python __________.

				дополнительное выражение

				простое логическое выражение

				утверждение выражения

				утверждение контрольного потока

				Какое из следующих утверждений является правдой?

				При выполнении if, использование условных операторов не требуется.

				Операторы в условном блоке могут печататься с любой позиции.

				Все инструкции, которые относятся к одному блоку, должны иметь равную величину отступа.

				В Python нельзя использовать структуры для принятия решений.

				При использовании одного утверждения " if-else", сколько вариантов решений возможны?

				1

				2

				3

				4

				Что выводит нижеследующий фрагмент кода на экран?sum = 14if ( sum < 20 ):	print("Under ")else:	print("Over ")print("the limit.")

				Under

				Over

				Under the limit.

				Over the limit.

				Какое утверждение может определить, что a меньше или равно b?

				if a =< b:

				if a < = b:

				if a <= b:

				if a < or = b:

				if a < b or == b:

				if a <== b:

				if a >= b:

			

		

		
			
				Оцените ( true or false) каждую из указанных ниже выражений:14 <= 14 14 < 14 -9 > -25 -25 > -9

				true true true true

				true false false false

				true false true true

				true false true false

				Какой из следующих пунктов НЕ является логическим оператором в Python?

				and

				not

				>=

				or

				Какое утверждение может проверить, равны ли "a" и "b"?

				if a === b

				if a = b

				if a equals b:

				if a == b

				if a === b:

				if a = b:

				if a == b:

				Какое из утверждений сможет проверить, является ли "а" меньше "b" и меньше "с"?

				if a < b and < c:

				if a < b and a < c:

				if a < b and c:

				if a < b & c:

				Что выводит следующий код?age = 50:if age > 40:	if age > 60:	print(‘Turning old’)	else:	print(‘Middle age’)else:print(‘Young age’)

				Turning old

				Middle age

				Turning oldMiddle age

				Young age
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				Что выведет данный код?a = Trueif a:	print("A")else:	print("B")print("C")

				AB

				AC

				B

				BC

				ABC

				A

				Ничего, код не будет запускаться.

				Как определить конец блока инструкции в Python?

				}

				end

				Комментарий

				с отступом меньше предыдущей строки

				Предположим, что х = 1, у = -1 и z = 1. Что покажет следующий код программы?if x > 0:	if y > 0:	print("x > 0 and y > 0")elif z > 0:	print("x < 0 and z > 0")

				x > 0 and y > 0

				x < 0 and z > 0

				x <0 and z < 0

				ничего

				Следует ли использовать вложенные утверждения в Питоне?

				Да, их весело использовать

				Да, они позволяют принимать сложные решения.

				Нет, они не должны использоваться так, как могут быть заменены elif-условиями.

				Нет, они усложняют код, поэтому любыми способами следует избегать

			

		

		
			
				Что выведет следующий код?x = 0if x < 4:	x = x + 1print("x равно", x)

				x равно 0

				x равно 1

				x равно 2

				x равно 3

				x равно 4

				Какой из следующих примеров является вложенной структурой if?if age > 40:	print(‘Middle age’)else:	print(‘Young age’)if age > 40:	print(‘Middle age’)if age <= 40:	print(‘Young age’)if age > 40:	print(‘Middle age’)elif age <= 40:	print(‘Young age’)if age > 40:	if age > 60:	print(‘Turning old’)	else:	print(‘Middle age’)else:	print(‘Young age’)

				Какой код выводится на консоль?if 1:	print("1 is truthy!")else:	print("???")

				Какой код выводится на консоль?if 0:	print("huh?")else:	print("0 is falsy!")
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				CHECK YOURSELF

			

		

		
			
				Что не так со следующим кодом? x = input("Enter a number: ")if x = 3	print("You entered 3")

				Что не так со следующим кодом?if 5 > 10:	print("fan")elif 8 != 9:	print("glass")else:	print("cream")

				Чего не хватает в данном коде?temperature = float(input("Temperature: ")if temperature > 90:	print("It is hot outside.")else:	print("It is not hot out.")

				Что выведет следующий код?a = 6>5b = 7<=6c = 15!=15d = 15==15print (a,b,c,d)if a and b:	print ("X")else:	print ("O")

				Отметьте, что не так со следующим кодом:name=int(input("Enter username:"))password=int(input("Enter password:"))if name == craven or password == mypass:	input("Access granted")else	input("Access denied.")

			

		

		
			
				Код запускается, но что то не так. Что это?user_input = input("A cherry is a: ")print("A. Dessert topping")print("B. Desert topping")if user_input.upper() == "A":	print("Correct!")else:	print("Incorrect.")

				В этом коде четыре ошибки. Найдите все четыре несоответствия.answer = input("What is the name of Dr. Bunsen 	Honeydew’s assistant? ")if a = "Beaker":	print("Correct!")	else	print("Incorrect! It is Beaker.")
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				Практическое программирование

			

		

		
			
				Раздел 5

			

		

		
			
				5.1 Постановка проблемы. Викторина

				5.2 Разработка алгоритма. Викторина

				5.3 Программирование алгоритма. Камень, ножницы, бумага

				5.4 Разработка алгоритма. Угадай число

				5.5 Программирование алгоритма. Угадай число

				5.6 Программирование алгоритма. Верблюд

				5.7 Тестирование программы. Верблюд

				Check yourself
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				Постановка проблемы. Викторина

			

		

		
			
				5.1

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					You will:
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						- simulate solution for solving a problem;

					- make a project.

				

			

		

		
			
				
						Напишите программу, которая будет задавать вопросы и постарайтесь найти время, прошедшее с того момента, как вы начали отвечать на вопрос, до тех пор, пока вы не ответите на него.

					Пример:

					Вопрос: Столица Канады?

					Ответ: Оттава

					Правильно!

					Время, которое ты потратил, чтобы ответить: 0:01:31.494028 секунд.

				

			

			
				
					Practice 1
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					Игра Викторина

				

			

			
				
					В данном проекте проекте мы создадим простую игру-викторину. Игрок должен решать задачи для того, чтобы выиграть игру. Изначально игроку дается 10 попыток, которые уменьшаются в случае ввода неправильного ответа.

				

			

		

		
			
				
					Библиотека даты и времени

				

			

			
				
					Иногда нам нужно считать время, пока что-то происходит. В Python мы можем это сделать с помощью модуля "datetime".

					Давайте рассмотрим приведенный ниже пример:

				

			

			
				
					В данном примере мы импортируем модуль datetime из библиотеки datetime.

					Datetime.now() возвращает нам текущее время.
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						from datetime import datetime

						now = datetime.now()

						print(now)

					

				

			

			
				
					Пример

				

			

		

		
			
				
					Cравнение без учета регистра

				

			

			
				
					Если программа должна соответствовать независимо от случая ввода текста, самый простой способ сделать это - преобразовать все в нижний или верхний регистр. Это можно сделать с помощью нижних или верхних команд.

				

			

		

		
			
				Приведенный выше пример берет строку "Аkzhol", преобразует ее в нижний регистр и верхний регистр и выводит. Эти методы помогут нам сравнить правильный ответ с ответом пользователя независимо от того, в каком виде текст был введен.
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						user_name = "Akzhol"

						print(user_name.lower())

						print(user_name.upper())
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					akzhol

					AKZHOL

				

			

			
				
					Пример
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					Need to know:

				

			

			
				
						- Variables;

					- Inputs and Outputs;

					- If/elif/else statements;

					- Date and Time library.
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					Keep in mind
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						Commonly used classes in the datetime module are:

					now() Class

					date() Class

					time() Class

					datetime() Class

					timedelta() Class
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				CHAPTER 5

			

		

		
			
				
						Напишите программу, задающую вопрос, и пользователь должен ввести ответ. Затем программа выдаст "Правильно" или "Неправильно" в зависимости от ответа пользователя.

					Пример:

					В: Какого цвета Солнце?	В: Какого цвета Солнце?

					О: Желтый	О: желтый

					Правильно!	Правильно!!

					Программа должна принимать ответ в любом формате, верхнем, нижнем или строчном и т.д. (Рисунок 5.1.1)

				

			

			
				
					Practice 2
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						Правила игры и имя пользователя

					Напишите программу Python, которая вернёт следующий вывод: Например:

					>> 

					Как тебя зовут? - Арман

					Здравствуйте, Арман! Вы здесь, чтобы принять участие в викторине. Ваша цель - потратить меньше времени и спасти все ваши 5 жизней. Каждый неправильный ответ уменьшит вашу жизнь. 

				

			

			
				
					Practice 3
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					Создание игры викторины

				

			

			
				
					Теперь, пришло время начать создавать игру викторину. Сначала, вы должны объяснить правила игры пользователю. Затем пользователь должен ввести имя и набрать "GO", чтобы начать игру. Для создания викторины шаг за шагом выполните следующие действия.

				

			

		

		
			
				
					Рисунок 5.1.1. Регистр букв
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						Начало игры

					Теперь проверьте, набрал ли пользователь "GO" и начните игру: Пример:

					>>> 

					Чтобы начать игру, введите GO.

					Начнем. Удачи.

					>>> 

					Программа должна запускаться, независимо от того, выбрал ли пользователь, GO, или Go, или Go, или gO.

				

			

			
				
					Practice 4
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					Terminology

				

			

			
				
					to decrease - азайту - уменьшать

					insensitive - сезімтал емес - нечувствительный

					comparison - салыстыру - сравнение

					to reduce - азайту - уменьшить

				

			

			
				
					uppercase - бас әріп - верхний регистр

					lowercase - кіші әріп - нижний регистр
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				5.2
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					You will:
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						- simulate solution for solving a problem;

					- make a project.

				

			

		

		
			
				
						Банк вопросов

					Создайте свой собственный банк вопросов для викторины с пятью или более вопросами. Вы можете задавать вопросы, которые требуют:

					число в качестве ответа (2x+18=84 Найти х)

					текст (Что такое мозг компьютера?)

					выбор (Какой из этих вариантов правильный? A, B или C?)

					Например:

					Какое из этих утверждений проверяет, меньше ли "а", чем "b"?

					if a>b:

					if ab

					if (ab)

					if ab:

					Кто открыл закон тяготения?

					Что такое 3*(2-1)?

				

			

			
				
					Practice 1
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						Правильный ответ

					Проверьте ответ пользователя. Если ответ правильный, то напечатайте "Правильно! Продолжай!", и перейдите к следующему вопросу.

					Например:

					В: Что такое мозг компьютера?

					А: CPU

					Правильно! Продолжай!

					В: 2х + 18 = 84 Найдите х.

					А: 33

					Правильно! Продолжай!

				

			

			
				
					Practice 2
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					Игра Викторина

				

			

			
				
					На данном уроке вы создадите основную часть игры викторины, в которой будете задавать вопросы и проверять, правильные ли ответы пользователя или нет.

				

			

		

		
			
				
					Проверка ответов

				

			

			
				
					Теперь мы должны принять ответ пользователя и сравнить его с правильным ответом. Если ответ не является числовым значением, программа должна охватывать различные способы ввода правильного ответа. Для этой ситуации, как мы познакомились на предыдущем уроке, мы используем . upper() или . lower() команды.
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						print("What is the brain of the computer")

						ans = input()

						if (ans.lower() =="cpu")

						 ...

					

				

			

			
				
					Пример
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					Need to know:

				

			

			
				
						- Variables;

					- Inputs and Outputs;

					- If/elif/else statements;

					- Date and Time library.

				

			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				Разработка алгоритма. Викторина
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						Неправильный ответ и конец игры

					Проверьте ответ пользователя. Если ответ неверен, выведите

					"Неправильно! Будьте осторожны, у вас есть только 4 жизни!", и пользователь должен ответить на этот вопрос снова. Каждый неправильный ответ уменьшит вашу жизнь за одного. Если пользователь потерял все свои жизни, выведите "К сожалению Вы проиграли! Попробуйте еще раз!"

					Пример:

					В: Что такое мозг компьютера?

					О: RAM

					Неправильно! Будьте осторожны, у вас есть только 4 жизни!

					О: жесткий диск

					Неправильно! Будьте осторожны, у вас есть только 3 жизни!

					О: монитор

					Неправильно! Будьте осторожны, у вас есть только 2 жизни!

					О: материнская плата

					Неправильно! Будьте осторожны, у вас есть только 1 жизнь!

					О: ROM

					К сожалению Вы проиграли! Попробуйте еще раз!

				

			

			
				
					Practice 3
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					Победа в игре

				

			

			
				
					На этом этапе программа проверяет, если пользователь правильно ответил на все вопросы, тогда выигрывает игру и программа будет показывать потраченное время. Для вычисления времени мы используем модуль datetime.
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				Keep in mind
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					To calculate time use datetime library:

				st = datetime.now()

				#after user started the game

				#st - started time

				ts = datetime.now() - st

				#when game ends

				#ts - time spent

			

		

		
			
				
						Победитель

					Напишите программу, которая выведет на экран "You won! Great job!" показывающую потраченное время, чтобы ответить на все вопросы, также показывающее остаток жизней. Например:

					...

					В: Что такое мозг компьютера?

					О: CPU

					Правильно! Продолжай!

					В: Кто открыл закон гравитации?

					О: Ньютон

					Правильно!

					Ты выиграл! Прекрасная работа!

					Общее время: 0: 12: 22.121225 секунд. У вас осталось 3 жизни.

				

			

			
				
					Practice 4
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					Additional tasks

				

			

			
				
					Добавьте систему баллов. Например, за каждый правильный ответ начисляется 10 баллов, а за каждый неправильный списывается 5 баллов. Вы можете добавить баллы в зависимости от сложности вопросов.

					Создайте программу, которая позволит игроку заработать дополнительные жизни, если игрок ответит правильно на три вопроса подряд.

				

			

		

		
			
				CHAPTER 5
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					Terminology

				

			

			
				
					non-numeric value - сандық емес мән - нечисловое значение

					scoring system - ұпай жүйесі - система баллов 

				

			

			
				
				

			

		

	
		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			
				68

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				Программирование алгоритма. Камень, ножницы, бумага

			

		

		
			
				5.3
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					You will:
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						- simulate solution for solving a problem;

					- make a project.

				

			

		

		
			
				
					 Напишите программу, которая сгенерирует 3 случайных целых числа в диапазоне между 10 и 30 и выведет от наименьшего до наибольшего.

				

			

			
				
					Practice 1
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					Камень, ножницы, бумага

				

			

			
				
					На данном уроке мы создадим знаменитую игру "Камень, ножницы, бумага" с помощью Python. Правила игры очень просты. Два игрока одновременно выбирают один из трёх вариантов: камень, ножницы или бумагу. В нашем случае, первый пользователь - человек. Второй пользователь – компьютер, который будет выбирать камень, бумагу или ножницы случайным образом.

					Правила следующие: (Рисунок 5.3.1):

					Камень бьет ножницы

					Ножницы бьют бумагу

					Бумага бьет камень

					Если оба варианта одинаковы, то никто не побеждает.

					Во-первых, для генерации случайных чисел нам нужно импортировать библиотеку в наш код. Давайте посмотрим на модуль random в Python.
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					Need to know:

				

			

			
				
						- Variables;

					- Inputs and Outputs;

					- If/elif/else statements;

					- Random module.
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					Keep in mind
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						.randint(a, b)

					returns a random integer number (a<= number <= b).

					works only for integers.

					accepts two parameters, and both are required.

					.randrange(start, stop[, step])

					start - starting number in a range. By default starts with 0 if not specified.

					stop - last number in a range. 

					step - difference between each number in the sequence. The step is optional parameters. The default value of step is 1 if not specified.

				

			

		

		
			
				
					Rock (wins)
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					Scissors (loses)

				

			

			
				
					Paper (wins)
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					Rock (loses)

				

			

			
				
					Scissors (wins)
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					Paper (loses)

				

			

			
				
					Рисунок 5.3.1. Взаимодействие трех игровых элементов

				

			

		

		
			
				
						Напишите программу, которая генерирует и выводит случайные четные числа в диапазоне между 10 и 40.

				

			

			
				
					Practice 2
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					Генерация случайных чисел (модуль random)

				

			

			
				
					Компьютер выбирает случайно одну из вышеуказанных вариантов. Для этого вам нужно использовать модуль random. В Python модуль random предоставляет функции для генерации псевдослучайных чисел. В самом начале работы необходимо импортировать модуль random в программу. Только после этого его можно будет полноценно использовать.

				

			

			
				
					Для генерации случайных целых чисел можно использовать следующие две функции: .randint() и .randrange()

					В следующем примере показано, как получить случайно сгенерированное число в промежутке между 0 и 9.
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						import random
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						import random

						print("Printing random integer ", random.randint(0, 9))

						print("Printing random integer ", random.randrange(0, 10, 2))

					

				

			

			
				
					Пример
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						Printing random integer 5

						Printing random integer 8
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						Выбор компьютера

					Напишите программу, которая случайным образом выберет один из трех вариантов и возвращает выбор компьютера:

					Например: 

					1. Камень 

					2. Ножницы 

					3. Бумага 

					...

					Выбор компьютера: Бумага

				

			

			
				
					Practice 3
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					Игрок против компьютера

				

			

			
				
					В этой игре, компьютер получает шанс выбрать первым (случайным образом) одну среду этих вариантов: камень, ножницы или бумагу. После этого пользователь вводит свой выбор, затем по правилам определяется победитель.

				

			

		

		
			
				
					Сравнения вариантов

				

			

			
				
					Далее мы создадим самую важную часть нашего кода, сравнивая результаты, будем определять победителя. В качестве параметров процедуры будут использоваться вариант хода игрока и компьютера, и на основе сравнения выберем победителя.

					Если пользователь выбирает 1 (Камень (Rock)) и компьютер - 2 (Бумага (Paper)), это означает, что победителем является компьютер и т.д.

				

			

		

		
			
				
						Выбор пользователя

					Напишите программу на Python, которая принимает от пользователя число от 1 до 3, и выводит его на экран:

					Например: 

					1. Камень 

					2. Ножницы 

					3. Бумага 

					...

					Введите число от 1 до 3: 1

					Ваш выбор: Камень

				

			

			
				
					Practice 4

				

			

			
				[image: ]
			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
					Победитель

				Напишите программу

				которая принимает выборы пользователя и компьютера, а также возвращает результат, показывающий победителя.

				Например:

				Пожалуйста, введите число от 1 до 3, чтобы выбрать один из этих вариантов.

				1. Камень

				2. Ножницы

				3. Бумага

				...

				Ваш выбор: Камень

				Теперь очередь компьютера

				...

				Выбор компьютера: Ножницы

				...

				Камень против Ножниц

				Вы победили!

			

		

		
			
				Practice 5
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				Additional tasks

			

		

		
			
				Добавьте систему подсчёта очков. Игра продолжится до тех пор, пока один из игроков не выиграет 3 раза.

			

		

		
			
				CHAPTER 5
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					Terminology

				

			

			
				
					random - кездейсоқ - случайный, рандомный

					interaction - өзара әрекет - взаимодействие

					comparison - салыстыру - сравнение

					depending on - байланысты - в зависимости от

				

			

			
				
					to reduce - азайту - уменьшить

					sequence - жүйе - последовательность
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				Разработка алгоритма.

				Угадай число

			

		

		
			
				5.4
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					You will:
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						- simulate solution for solving a problem;

					- make a project.

				

			

		

		
			
				
					Угадай число

				

			

			
				
					На этом уроке мы создадим игру "Угадай число". Правила игры очень просты. Компьютер генерирует случайное число и просит пользователя угадать число, компьютер будет давать подсказку: задуманное число больше или меньше вашего ответа. Игра будет продолжаться до тех пор, пока пользователь не найдет число.
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					Need to know:

				

			

			
				
						- Variables;

					- Inputs and Outputs;

					- If/elif/else statements;

					- Random module;

					- Loop.
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					Keep in mind
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						The while loop in Python is used to iterate over a block of code as long as the condition is true.

					Syntax of while:

					while (condition):

						body of while

				

			

		

		
			
				
					Случайное число

				

			

			
				
					Вы уже знаете из предыдущего проекта, как сгенерировать случайное число. Но случайное число, генерируемое компьютером, должно быть секретным, поэтому мы его не выводим.
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						import random

						number = random.randint(a, b)

					

				

			

			
				
					Пример

				

			

		

		
			
				
						Угадай число своего друга

					Перед тем, как приступить к кодированию, давайте поиграем в "Угадай число" в классе. Играйте парами. Один ученик загадывает случайное число от 1 до 9, а другой пытается отгадать это число. Обсудите процесс игры. Какой кратчайший способ нахождения числа?

				

			

			
				
					Activity
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					Повторять до нахождения

				

			

			
				
					Игра продолжится до тех пор, пока пользователь не найдет случайное число, поэтому пользователь может вводить угаданное число более одного раза. Для этой ситуации мы используем цикл. Циклы позволяют выполнять фрагмент кода несколько раз. В этом проекте мы будем использовать цикл while, чтобы повторить ввод числа угадывания. То, что показано в примере ниже, достаточно для нашего проекта. Более подробно о циклах вы узнаете в 9 классе.
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						condition = True

						while condition:

						 answer = input("Would you like to continue? Enter Y or N: ")

						 if answer.lower()=="y":

						 print("Good! Let’s continue!")

						 else:

						 print("Ok! Bye!")

						 condition=False

					

				

			

			
				
					Пример

				

			

			
				
					[image: ]
				

				
					
						Would you like to continue? Enter Y or N: Y

						Good! Let’s continue!

						Would you like to continue? Enter Y or N:
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						Сравнение

					Напишите программу, которая сгенерирует случайное число, а затем получает от пользователя число угадывания. Если угадываемое число больше, чем скрытое число, выведите "Ваша догадка слишком высока". Угадайте!", а если число меньше - "Ваша догадка слишком низкая. Угадайте!" Если угадываемое число равно скрытому, выведите "Хорошая работа! Вы нашли мое число."

					Например: 

					Привет! Как вас зовут?

					Димаш

					Димаш, загадываю число между 1 и 10.

					Попробуйте угадать.

					10

					Ваша догадка слишком высока

					Попробуйте угадать.

					2

					Ваша догадка слишком низкая

					Попробуйте угадать.

					4

					Хорошая работа, Димаш! Вы нашли мое число.

				

			

			
				
					Practice 1
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					Угадывание числа

				

			

			
				
					Теперь, после импортирования модуля random и генерации случайного числа, мы должны сравнить полученное от пользователя число со скрытым числом. Для лучшего понимания, пожалуйста, выполните следующие практические задания.

				

			

		

		
			
				После выполнения этой простой угадывающей игры, возможно, вы захотите глубже изучить Python. Ниже приведены несколько идей для решения дополнительных задач:
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				Additional tasks

			

		

		
			
				Попробуйте изменить диапазон случайных чисел.

				Попробуйте сделать так, чтобы программа подсчитывала, количество попыток чтобы получить правильный ответ.

				Попробуйте сделать так, что пользователь проиграет, если он не сможет найти номер в N попытках.

			

		

		
			
				CHAPTER 5
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					Terminology

				

			

			
				
					loop - цикл - цикл

					iterate - қайталау, итерация - повторять, итерация
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				Программирование алгоритма. Угадай число

			

		

		
			
				5.5
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					You will:
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						- simulate solution for solving a problem;

					- make a project.

				

			

		

		
			
				
					Угадай число II

				

			

			
				
					В предыдущем проекте мы написали программу, которая "задумывает" число и просит пользователя отгадать его.

					На этот раз мы сделаем совсем наоборот. Пользователь, задумывает одно число в диапазоне от 0 до 10. Программа должна угадывать число, и после каждой попытки пользователь будет говорить, является ли названное число больше или меньше задуманного, или правильным.
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					Need to know:

				

			

			
				
						- Variables;

					- Inputs and Outputs;

					- If/elif/else statements;

					- Loop.
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					Двоичный (бинарный) поиск

				

			

			
				
					Задача, поставленная в этом проекте, называется поисковой задачей - целью является найти что-то. Она решается с помощью поисковых алгоритмов. Наиболее оптимальное решение этой задачи требует алгоритма бинарного поиска. В бинарном поиске мы в основном игнорируем половину элементов сразу после одного сравнения.

					Сравните скрытое число со средним.

					Если скрытое число совпадает со средним, мы возвращаем среднее число.

					Если скрытое число больше среднего, то скрытое число может лежать только в правой половине после среднего числа. Поэтому мы возвращаемся к правой половине.

					Другое (скрытое число меньше) повторяется для левой половины.
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					Совет: Наивной стратегией в этой игре может быть просто начать угадывать в 1, и продолжайте (2, 3, 4 и т.д.), пока не достигнете числа. Но это не оптимальная стратегия угадывания. Альтернативной стратегией может быть угадывание 5 (прямо посередине диапазона), а затем уменьшение диапазона в соответствии с обратной связью.

				

			

		

		
			
				
					Пояснение

				

			

			
				[image: ]
			

			
				
					Правильный ответ - 5. Первый выстрел производится на расстоянии 5 м (наполовину), что делит область съемки на две области по 5 м. Либо цель достигнута, либо она все еще находится в одной из двух областей.

					Второй выстрел производится либо с расстояния 2,5 м, либо 7,5 м.
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							Лучник Арнур хочет попасть в объект своей стрелой (Рисунок 5.5.1). Объект находится в диапазоне от 0 до 10 м. После каждого выстрела его друг Максат сообщает Арнуру, куда упала стрела - до или после цели. Ширина объекта - 50 см. Какое минимальное количество стрел необходимо Арнуру для того чтобы попасть в цель, независимо от того, где она находится?
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						Пример

					

				

			

			
				
					Рисунок 5.5.1. Лучник, стреляющий стрелой в цель
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						Переменные

					Создайте три переменных для наименьшего числа в диапазоне возможных догадок, для наибольшего числа в диапазоне возможных догадок и для среднего числа в диапазоне возможных догадок.

				

			

			
				
					Practice 1
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					Определение

					диапазона

					Измените программу так, чтобы перед началом угадывания случайного числа программа просила пользователя установить наименьшее и наибольшее число из диапазона возможных угадывающих чисел.

				

			

			
				
					Practice 3
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						Основная часть

					Напишите программу на Python, которая распечатает среднее число в диапазоне возможных догадок, а затем получит обратную связь от пользователя, является ли оно меньше, больше или правильное число. В соответствии с этим отзывом, измените диапазон возможных догадок.

					Например (Предположим, что скрытое число равно 6):

					Пожалуйста, подумайте одно случайное число от 0 до 10.

					Компьютер: Это 5?

					Пользователь: Слишком низкий

					Компьютер: 8?

					Пользователь: Слишком высокий

					Компьютер: Это 6?

					Пользователь: Верно

				

			

			
				
					Practice 2
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					Основная часть

				

			

			
				
					Теперь давайте применим этот метод двоичного поиска к нашей игре. Прежде всего, мы должны установить диапазон возможных предположений, затем компьютер показывает среднее число диапазона. И изменения диапазона уменьшаются в соответствии с ответом пользователя. Формула такая:

					среднее число = (наименьшее число + наибольшее число) // 2

					Чтобы лучше понять это, пожалуйста, используйте нижеприведенные методы.
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				Additional tasks

			

		

		
			
				Попробуйте сделать так, чтобы программа подсчитывала, количество попыток чтобы получить правильный ответ.

				Компьютер всегда начинает угадывать от среднего числа, поэтому, если скрытое число не является средним, он не может найти это число при первой попытке. Исправьте эту проблему.

				Попробуйте использовать различные методы для поиска числа.
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					После этого область съемки делится на две области шириной 2,5 метра. Объект все еще может оказаться непробитым.

					Третий выстрел сократит зону стрельбы до 1,25 метра.

					Четвёртый выстрел на 0.625 м.

					Пятый выстрел уменьшает зону стрельбы до 0,3125 м. Это менее 50 см, и в этом случае мы попадем в цель!

				

			

		

		
			
				CHAPTER 5
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					Terminology

				

			

			
				
					opposite - кері - наоборот

					ignore - ескермеу - игнорировать

					middle - ортасы - средний

					recur - қайталау - повторять
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				Программирование алгоритма. Верблюд

			

		

		
			
				5.6
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					You will:
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						- simulate solution for solving a problem;

					- make a project.

				

			

		

		
			
				
						Инструкции

					Импортировать библиотеку случайных чисел.

					Вывести на экран инструкцию игры.Например:Добро пожаловать в игру «Верблюд»!Вы едите на верблюде, чтобы пересечь великую пустыню Моби. Туземцы хотят забрать верблюда и гонятся за Вами!Вы должны продолжить ваш путь по пустыне не попадаясь туземцам.

				

			

			
				
					Practice 1
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						Выбор

					Выведите следующие варианты внутри цикла и попросите пользователя выбрать одну из перечисленных ниже. Пример:

					A. Выпить из своей фляги.

					B. Вперед на умеренной скорости.

					C. Вперед на полной скорости.

					D. Остановиться и отдохнуть.

					E. Проверка статуса.

					Q. Выход.

					Ваше действие? A

				

			

			
				
					Practice 2
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						Выход из игры

					Если пользователь выберет Q, то задайте значение True. Сделайте его без учета регистра. Также, выведите что-нибудь на экран пользователя, чтобы он знал, что выходит из игры.

					Например:

					Спасибо за игру! ИГРА ОКОНЧЕНА!

				

			

			
				
					Practice 3
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					Описание игры Верблюд

				

			

			
				
					Идея в том, что тебе нужно прокатиться на верблюде по пустыне, пока за тобой гонятся. Тебе нужно преодолеть свою жажду, и понять, как сильно устал верблюд, и как далеко ты опережаешь туземцев.

					Для выполнения этого проекта ниже приведены практические задания.

				

			

		

		
			
				
					Продолжите с предыдущего шага и создайте логическую переменную с именем done и установите значение False. Создайте цикл while, который будет выполнятся, пока done является False.

				

			

			
				
					[image: ]
				

				
					
						done = False 

						while not done:
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					Need to know:

				

			

			
				
						- Variables;

					- Inputs and Outputs;

					- If/elif/else statements;

					- Random module;

					- Loop.
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					Keep in mind
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						Calculate random numbers inside the loop, just before you need them. A common mistake is to calculate the random numbers you need before the loop. Causing your random numbers to stay the same the entire game.
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					Keep in mind
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						Remember that it is good idea to put blank lines between logical groupings of code in your program.

					For example, but a blank line after the instructions, and between each user command. Add comments where appropriate.
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					Keep in mind
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						It is considered better style to use while not done: instead of

					while done == False:
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					 Выпить воду из фляги

					Добавьте elif в цикл и проверьте, не хочет ли пользователь продолжить пить из фляги. Если пользователь хочет, убедитесь, есть ли еще фляга с водой. Если есть, вычтите одну и установите жажду игрока на 0. Иначе выведите:

					"У Вас нет воды".

				

			

			
				
					Practice 8
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						Переменные и Проверка статуса

					Перед циклом While (вне цикла):

					Создайте переменные для пройденных километров, для жажды, для верблюжьей усталости. Задайте 0.

					Создайте переменную для расстояния, пройденного туземцами, и установите -20.

					Создайте и задайте начальное количество питьевой воды во фляге на 3.

					Внутри вашего цикла while:

					Добавьте elif к команде if, которая проверяет команду quit. Посмотрите, запрашивает ли пользователь статус. Если так, выведите пройденный километр, количество питьевой воды во фляге, и как далеко за вами туземцы (пройденный километр - путешествовали туземцы).

					Например:

					Пройденные километры: 0

					Питье во фляге: 3

					Туземцы в 10 километрах от вас.

				

			

			
				
					Practice 4
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						Остановиться на ночь

					Добавьте elif в цикл и проверьте, не хочет ли пользователь остановиться на ночь. Если пользователь остановится, сбросьте усталость верблюда на 0. Выведите, что верблюд счастлив, и передвиньте туземцев на случайное число в диапазоне между 7 до 14.

				

			

			
				
					Practice 5
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						Двигаться вперед на полной скорости.

					Добавьте elif в цикл и проверьте, хочет ли пользователь перейти на полную скорость. Если пользователь захочет перейти, то используйте случайное число в диапазоне между 10 и 20 включительно.

					Выведите, сколько километров проехал пользователь. Добавьте один к жажде.

					Добавьте случайное число между 1 и 3 к верблюжьей усталости. Переместите туземцев на расстояние от 7 до 14 километров.

				

			

			
				
					Practice 6
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						Двигаться вперед на умеренной скорости

					Добавьте elif в цикл и проверьте, хочет ли пользователь двигаться на умеренной скорости. Если пользователь этого хочет, двигайтесь вперед случайным числом от 5 до 12 включительно. Выведите, сколько километров проехал пользователь. Добавьте 1 к жажде. Добавьте 1 к верблюжьей усталости. Переместите туземцев на 7-14 километров.

				

			

			
				
					Practice 7
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				CHAPTER 5
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					Terminology

				

			

			
				
					moderate speed - қалыпты жылдамдық - умеренная скорость
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				Тестирование программы. Верблюд

			

		

		
			
				5.7
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					You will:
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						- simulate solution for solving a problem;

					- make a project.

				

			

		

		
			
				
						Статус игрока

					Проверьте в цикле, если жажда пользователя > 4, выведите "Вы испытываете жажду."

					Если жажда пользователя > 6, выведите " Игра окончена! Вы умерли от жажды!", и измените логическое значение done на True.Подсказка: убедитесь, что программа не выводит оба варианта "Вы испытываете жажду." и "Игра окончена! Вы умерли от жажды!".

				

			

			
				
					Practice 1
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						Статус верблюда

					Если усталость верблюда > 5, выведите "Ваш верблюд устает."

					Если усталость верблюда > 8, выведите: "Ваш верблюд умер."Подсказка: как и предыдущие шаги, распечатайте одно из них. Проверьте с помощью переменной done, чтобы вы не напечатали, что ваш верблюд устал после того, как вы умерли от жажды.

				

			

			
				
					Practice 2
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						Местоположение туземцев

					Если туземцы догнали игрока, выведите, что они поймали игрока и закончите игру.

					В противном случае, если туземцы отстают менее чем на 15 километров, выведите: "Туземцы приближаются!"

				

			

			
				
					Practice 3
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						Победа в игре

					Если игрок проехал 200 километров по пустыне, выведите, что он выиграл и закончите игру.

					Подсказка: убедитесь, что они не мертвы, прежде чем объявить их победителем.

					Если они проехали 201 километров вместо 200, убедитесь, что игрок все еще выигрывает игру.

				

			

			
				
					Practice 3
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					Продолжение игры «Верблюд»

				

			

			
				
					В предыдущем уроке мы изучили проверку выбора пользователя. В этом уроке мы проверим такие условия, как победа игрока в игре, или жажда игрока, усталость верблюда, и условии конца игры, как туземцы, которые догнали игрока, или если игрок умирает от обезвоживания, или если верблюд слишком устал и умирает.

				

			

		

		
			
				Теперь, после этой практики, вы завершили основу игры «Верблюд». Вот запуск игры:
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					Need to know:

				

			

			
				
						- Variables;

					- Inputs and Outputs;

					- If/elif/else statements;

					- Random module;

					- Loop.
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					Добро пожаловать в игру «Верблюд»!

					Вы ездите на верблюде, чтобы пересечь большую пустыню Моби. Туземцы хотят забрать верблюда и гонятся за Вами!

					Вы должны продолжить ваш путь по пустыне не попадаясь туземцам.

					A. Выпить из своей фляги.

					B. Вперед на умеренной скорости.

					C. Вперед на полной скорости.

					D. Остановиться и отдохнуть.

					E. Проверка статуса.

					Q. Выход.

					Ваше действие? С

					 

					Вы проехали 12 километров.

					A. Выпить из своей фляги.

					B. Вперед на умеренной скорости.

					C. Вперед на полной скорости.

					D. Остановиться и отдохнуть.

					E. Проверка статуса.

					Q. Выход.

					Ваше действие? С

					 

					Вы проехали 17 километров.

					 

					A. Выпить из своей фляги.

					B. Вперед на умеренной скорости.

					C. Вперед на полной скорости.

					D. Остановиться и отдохнуть.

					E. Проверка статуса.

					Q. Выход.

					Ваше действие? E

					 

					Пройдено: 29 км

					Питье во фляге: 3

				

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					Туземцы отстают от вас на 31 километр.

					 

					A. Выпить из своей фляги.

					B. Вперед на умеренной скорости.

					C. Вперед на полной скорости.

					D. Остановиться и отдохнуть.

					E. Проверка статуса.

					Q. Выход.

					Ваше действие? B

					 

					Вы проехали 6 км.

					 

					…и так далее до тех пор, пока…

					 

					A. Выпить из своей фляги.

					B. Вперед на умеренной скорости.

					C. Вперед на полной скорости.

					D. Остановиться и отдохнуть.

					E. Проверка статуса.

					Q. Выход.

					Ваше действие? С

					 

					Вы проехали 12 км.

					Туземцы приближаются!

					 

					A. Выпить из своей фляги.

					B. Вперед на умеренной скорости.

					C. Вперед на полной скорости.

					D. Остановиться и отдохнуть.

					E. Проверка статуса.

					Q. Выход.

					Ваше действие? С

					 

					Вы проехали 11 км.

					Туземцы приближаются!

					Вы проехали через всю пустыню!

					Вы победили!
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				Additional tasks

			

		

		
			
				Играйте в эту игру и настраивайте числа так, чтобы это было сложно, но не невозможно.Исправьте все найденные ошибки.

				Сделайте игру более сложной. Добавьте 1/20шанс найти оазис. Выведите, что пользователь нашел его, наполните флягу, сбросьте жажду игрока и дайте отдохнуть верблюду.Подсказка: убедитесь, что человек не может найти оазис, если он не путешествует. Вам потребуется подумать о том, куда вы поместите этот код.

				Измените сценарий придумав свой собственный. Например, создайте тематические версии этой игры "Звездные войны", где вам нужно будет прокатиться на вампе по планете Хот и т. д. Чтобы сделать игру более интересной, в нее легко добавить песчаные бури и другие случайные события.

			

		

		
			
				CHAPTER 5
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					Terminology

				

			

			
				
					prior - алдыңғы - предшествующий

					declare - жариялау - объявлять

					fix - түзету - исправление

					bugs - қателер - ошибки
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				CHECK YOURSELF

			

		

		
			
				Напишите программу, которая запрашивает ввод числа и выводит оно - положительное, отрицательное или равно 0. Используйте соответствующую последовательность if/elif/else, нельзя использовать трижды оператора if.

				Напишите программу, которая запрашивает у пользователя число и выводит "Success", если оно больше -10 и меньше 10, включительно.

				Какой будет результат нижеследующего if заявление?a, b = 12, 5if a + b:	print('True')else:	print('False')

				False	b. True 

				Учитывая вложенную структуру if-else, найдите x после выполнения нижеприведенного утверждение.x = 0a = 0b = -5if (a > 0):	if (b <0):	x = x + 5	elif (a > 5):	x = x + 4	else:	x = x + 3else:	x = x + 2print(x)

				2

				0

				3

				4

				В данном коде есть две ошибки, в результате которых проверяется, действительно ли x имеет положительное значение. Одна мешает его запуску, а другая - невидима. Убедитесь, что утверждение работает независимо от заданного значения х. Найдите эти ошибки.

			

		

		
			
				x == 4if x >= 0:	print("x is positive.")else:	print("x is not positive.")

				Эта программа работает неправильно. Почему?x = input("How are you today?")if x == "Happy" or "Glad":	print("That is good to hear!")

				Посмотрите на нижеуказанный код. Напишите сюда ваше предположение о том, что он выведет. x = 5y = x == 6z = x == 5print("x=", x)print("y=", y)print("z=", z)if y:	print("Fizz")if z:	print("Buzz")

				Посмотрите на нижеуказанный код. Напишите сюда ваше предположение о том, что он выведет. print(" 3" == "3")print(3 < 4)print(3 > 10)print("3" < "4")print("3" < "10")print( (2 == 2) == "True" )print( (2 == 2) == True )print(3 < "3")

				Что не так с этим фрагментом кода? Программист хочет установить переменную "money" в соответствии с начальным выбором профессии, которую выберет пользователь.print("Welcome to Oregon Trail!") print("A. Banker")print("B. Carpenter")print("C. Farmer") user_input = input("What is your occupation? ") 
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				if user_input = A:	money = 100else if user_input = B:	money = 70else if user_input = C:	money = 50 print("You will start the game with",money,"dollars.")

				Следующий код используется для проверки комбинации имени пользователя/пароля. Найдите по крайней мере 4 ошибки в этом коде. (Если одна и та же ошибка существует более чем в одном месте, что считается только одним элементом.) isAccessDenied=Falsewhile isAccessDenied	name=int(input("Enter your name: "))	password=int(input("Enter your password: "))	if name="Paul" or password="QBertsHammer":	print ("You may enter"	isAccessDenied=False	else:	print ("Invalid username/password")

				Для того, чтобы включить функции, находящиеся в библиотеке random, используем опцию:

				import random

				random.h

				import.random

				random.random

				Чтобы получить случайное целое число в диапазоне от 100 до 200, которое делится на 3, выберите правильный метод из следующих вариантов.

				 random.randrange(100, 200, 3)

				 random.randint(100, 200, 3)

				Какой из нижеперечисленных вариантов может быть результатом следующего кода?random.randrange(1,100,10)

				32

				67

				91

				80

			

		

		
			
				Функция randrange возвращает только целое значение.

				True

				False

				Что выводит нижеследующий фрагмент кода на экран?print("cat" != "dog")

				Что выводит нижеследующий фрагмент кода на экран?print("lion" == "cat" or 99 != 88)

				Что выводит нижеследующий фрагмент кода на экран?if False:	print("Nissan")elif True:	print("Ford")elif True:	print("BMW")else:	print("Audi")

				If ... elif ... else выполняет только один блок кода среди нескольких блоков.

				True

				False

				It depends on expression used.

				There is no elif statement in Python.

				Что выводит нижеследующий фрагмент кода?x = 5while x >= 0:	print (x)	if x == "1":	print("Blast off!")	x = x - 1

				Что выводит нижеследующий фрагмент кода?x = 0while x < 10:	print (x)	x = x + 2
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				А

				Алгоритм - Algorithm – набор руководств позволяющих решать задачи за конечное количество операций.

				Анализировать - Analyze – изучать что-то систематично и бережно.

				Архив - Archive – хранилище старых записей или документов, чтобы можно было обратиться в будущем.

				АSCII – стандартный код состоящий из 128 7-битных комбинаций, каждая из которых представляет из себя какой-то символ.

				Б

				Байт - Byte – группа битов, обычно восемь, обрабатываемая как единая единица данных.

				Бенчмаркинг - Benchmarking – процесс измерения качества чего-то согласно принятым стандартам.

				Беспроводная – Wireless - связь без соединительных проводов или других материальных контактов.

				Бинарное число - Binary number – число представленное в виде 0 и 1.

				Бит - Bit – also called a binary digit – базовый элемент информации, часто используют для передачи информации.

				Буферизация - Buffering – когда компьютер буферизирует информацию или буферы, он временно хранит информацию в своей памяти во время работы с ней или ее отправки.

				В

				Вакуумная лампа – Vacuum tube - также называемый, особенно британским, вакуумным клапаном. Электронная трубка, из которой удаляется почти весь воздух или газ: ранее широко использовался в радио и электронике.

				Веб страница – Web page - единственный, обычно гипертекстовый документ во Всемирной паутине, 

			

		

		
			
				который может включать текст, графику, звуки и т.д.

				Вебсайт – Website - связанная группа страниц во Всемирной паутине, рассматриваемая как единое целое, обычно поддерживаемая одним человеком или организацией и посвященная одной теме или нескольким тесно связанным с ней темам.

				Верхний регистр – зUppercase - аглавные буквы, противоположность маленьким (строчным).

				Веский – Valid - (аргументации или точки), имеющего прочную логическую или фактическую основу; разумную или убедительную.

				Взаимосвязь - Interaction – случай, когда два или более человека или вещи общаются или реагируют друг на друга.

				Вложенный - Nested – (аналогичные объекты градуированных размеров) размещаются или хранятся один внутри другого.

				Восстановить – Restore - вернуть (предыдущее право, практику, обычай или ситуацию); восстановить.

				Вставить - Insert – чтобы поместить что-нибудь внутри чего-нибудь другого.

				Встроенный - Built-in – добавленный в систему по умолчанию, как стандарт или во время планирования.

				Входные данные - Input – данные, которые будут введены в компьютер для обработки.

				Выходные данные - Output – информация, произведенная компьютером.

				Вычисление - Calculation – математическое определение размера или числа чего-то.

				Г

				Горячая клавиша - Hotkey – ключ, который запускает конкретную компьютерную программу или вызывает серию действий автоматически, иногда при использовании в сочетании с другим ключом.

				Граница - Boundary – выдуманная или реальная линия указывающая на край или конец чего-то.
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				Графика, Диаграмма - Chart – графическое представление, использующий кривые, зависимой переменной, как температуры, цены и т.д.; график.

				Графическое - Graphical – представленная диаграммой или имеющая отношение к ней.

				Д

				Данные - Data – отдельные факты, статистические данные или элементы информации.

				Десятичное число - Decimal – любое число, используемое в десятичной системе.

				Диапазон - Range – группа ячеек в выбранной электронной таблице.

				ДНС сервер - DNS Server – сетевая система, позволяющая преобразовывать удобные для человека имена в уникальные адреса.

				Добавить - Append – добавить что-то в конец письменной работы.

				Догадка - Guess – дать ответ на конкретный вопрос, когда у вас нет всех фактов, и поэтому вы не можете быть уверены, что вы правы.

				DDoS – метод атаки на компьютерную систему, наполняя ее таким количеством запросов, что она вынуждена будет отключиться.

				Е

				Единица – Unit - количество, выбранное в качестве стандарта, в терминах которого могут быть выражены другие количества.

				Ж

				Жирный - Bold – формат текста, выделяющийся затемненный текст.

			

		

		
			
				З

				Загрузить – Upload - копировать или передавать (данные или программу) со своего компьютера в память другого компьютера.

				Задержка - Delay – интервал между событиями.

				Задержка - Latency – время, необходимое в режиме онлайн или в сети для односторонней или круговой передачи данных между двумя узлами.

				Закрепить - Fix – надежно закрепить (что-то) в определенном месте или положении.

				Заморозка Столбцов и/или строк - Freezing Columns and/or Rows – это техника, которая может быть использована в больших электронных таблицах для помощи в просмотре информации на экране. Если электронная таблица содержит много строк, можно заморозить строки, содержащие метки заголовков, чтобы при прокрутке вниз на листе заголовки оставались сверху и выстраивались в линию с соответствующими данными.

				Запоминающее устройство – Storage device - часть компьютерного оборудования, на которой может храниться информация.

				Защитить - Protect – уберечь кого-то или что-то от травм, повреждений или потерь.

				Заявить - Declare – объявить что-нибудь ясно, твердо, публично или официально.

				Заявление – Statement - определенное или ясное выражение чего-то в речи или в письменном виде.

				Знак или символ - Symbol – используемый в качестве обычного представления объекта, функции или процесса, например, буква или буквы, обозначающие химический элемент или символ в нотной записи.

				Значение – Value - число или символ, который представляет собой сумму.

				И

				Игнорировать - Ignore – отказываться принимать к сведению или признавать; игнорировать умышленно.
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				Избегать - Avoid – держаться подальше или прекратить самому делать что-то.

				Изменить размер - Resize – ( чего-то, особенно окна компьютера или изображения).

				Измерение - Measurement – значение, обнаруженное при измерении, которое соответствует размеру, форме, качеству и т.д. чего-то.

				Иконка - Icon – это небольшое изображение, представляющее файл, папку или программу. 

				Инструмент – Tool - устройство или приспособление, особенно держащееся в руке, используемое для выполнения определенной функции.

				Интернет - Internet – обширная компьютерная сеть, связывающая небольшие компьютерные сети по всему миру.

				Информация - Information – важные или полезные факты, полученные на выходе из компьютера путем обработки входных данных программой.

				Итерация - Iteration – повторение процесса или высказывания.

				IP адрес - IP address – код, идентифицирующий компьютерную сеть или конкретный компьютер или другие устройства в сети, состоящий из четырех чисел, разделенных периодами.

				К

				Категория - Category – (в системе разделения вещей по внешнему виду, качеству и т.д.) тип или группа вещей, обладающих некоторыми одинаковыми характеристиками.

				Квадрант, сектор - Quadrant – четверть площади

				Квадратное уравнение - Quadratic equation – уравнение, включающее неизвестное значение, которое умножается сама на себя только один раз, и не включает неизвестное значение, умноженное само на себя более одного раза.

				Кибербезопасность - Cybersecurity – безопасность 

			

		

		
			
				компьютеров и информации пользователей.

				Кодировать - Encode – преобразовать (сообщение, информацию и т.д.) в код.

				Комбинировать, объединять - Combine – существовать вместе, или объединиться, чтобы создать одну вещь или группу.

				Компиляция - Compile – перевод (компьютерной программы) с языка высокого уровня на другой язык, обычно машинный язык.

				Компьютерный вирус - Computer virus – неавторизованная программа, которая встраивается в компьютерную систему, а затем распространяет себя на другие компьютеры через сети или диски.

				Конвертирование - Convert – изменения формы, характера или функции.

				Корень – Root - решение некоторых уравнений (математические утверждения).

				Край - Edge – внешняя или самая дальняя точка чего-то.

				Курсивный - Italic – стиль печати, при котором буквы обычно наклоняются вправо.

				Кэш - Cache – временное пространство или память, которая обеспечивает быстрый доступ к данным.

				М

				Модем - Modem – электронное устройство, позво-ляющее передавать данные на компьютер или с компьютера по телефону или другим линиям связи.

				Модифицировать - Modify – внести изменения в что-либо, например, в транспортное средство, машину или инструмент, чтобы его можно было использовать для других целей или иным образом.

				Mp3 – расширение файла для MPEG Audio Layer-3, набор стандартов для сжатия аудио файлов.

				Н

				Наоборот – Vice versa - раньше говорили, что то, что вы только что сказали, также верно и в 
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				обратном порядке.

				Настраивать - Tune – настраивать (цепь приемника, например, радио или телевидения) на частоту требуемого сигнала.

				Настроить - Customize – модифицировать или создавать в соответствии с индивидуальными или личными спецификациями или предпочтениями.

				Начальный - Initial – существующий или происходящий в начале.

				Нижний регистр - Lowercase – строчные буквы.

				Ноутбук - Laptop – портативный компьютер, как правило, работающий от батареи, достаточно маленький, чтобы лежать на коленях у пользователя и имеющий экран, который закрывается над клавиатурой, как крышка.

				О

				Обеспечить - Provide – дать кому-нибудь что-нибудь, что им нужно.

				Обмен, перевод – Transfer - переезжать с одного места на другое.

				Обновление – Update - включить новую или более точную информацию (базу данных, программу, процедуру и т.д.).

				Округление – Rounded - это число, которое стало проще, но сохранило свое значение, близкое к тому, чем оно было.

				Онлайн - Online – подключение компьютером к одному или нескольким другим компьютерам или сетям, как через коммерческую электронную информационную службу или Интернет.

				Оператор - Operator – символ для выражения математической операции.

				Операционная система - Operating system – сбор программного обеспечения, которое направляет работу компьютера, контролирует и планирует выполнение других программ, а также управляет ресурсами хранения, ввода/вывода и связи.

			

		

		
			
				Определить - Define – сказать значение чего-то, особенно слова.

				Определить - Determine – заставить (что-то) произойти определенным образом.

				Оптоволокно - Fibre-optic cable – стеклянное или пластиковое волокно, которое способно направлять свет вдоль своей оси.

				Остаток – Remainder - в математике, сумма, которая остается, когда одно число не может быть точно поделено на другое.

				Острый угол - Acute angle – тип угла меньше 90°.

				Ответ – Respond - сказать что-нибудь в ответ.

				Отладка - Debugging – выявления и устранения дефектов или ошибок.

				Отличаться - Differ – не быть похожим на что-то или на кого-то другого, ни физически, ни по-другому.

				Отрицание - Negation – противоречие или отрицание чего-либо.

				Отступ - Indentation – пространство, оставленное на краю строки письма, или процесс оставления такого пространства.

				Оценивать - Evaluate - оценить или рассчитать качество, важность, количество, ценность чего-то.

				Ошибка, Баг - Bug – ошибка в коде внутри компьютерной программы.

				П

				Память - Memory – часть компьютера, в которой информация или программы хранятся постоянно или временно, или объем доступного на нем пространства для хранения информации.

				Передать – Transmit - отправить или переслать, как получателю, так и в пункт назначения.

				Передача – Transmission - действие или процесс отправки сообщения, фотографии или другой информации из одного места в другое или несколько других мест с помощью радиоволн, 
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				электрических сигналов, световых сигналов и т.д.

				Перезаписать - Overwrite – если вы перепишете компьютерный файл, вы замените его другим.

				Перелистать – Scroll - переместить текст или другую информацию на экране компьютера, чтобы увидеть другую его часть.

				Переменная – Variable - величина или функция, которая может принимать любое заданное значение или набор значений.

				Персональный компьютер - Personal Computer – компактный компьютер, использующий микропроцессор и предназначенный для индивидуального использования, например, человеком в офисе, дома или в школе, для таких приложений, как текстовая обработка, управление данными, финансовый анализ или компьютерные игры.

				Пиксель - Pixel – наименьший элемент изображения, который может быть индивидуально обработан в системе отображения видеоизображения.

				Повторяться – Recur - случится много раз или случится снова.

				Поделиться – Share - делиться чем-то с другими.

				Поле - Field – любое количество колонок, регулярно используемых для записи информации.

				Получить - Receive – получить что-то.

				Пользователь – User - человек, который использует компьютер.

				Последовательность – Sequence - ряд взаимосвязанных вещей или событий, или порядок, в котором они следуют друг за другом.

				Постоянно - Permanently – вечно или навсегда.

				Предопределенный - Predefined – решить, установить или устроить до того, как что-то будет сделано.

				Предшествующий - Prior – существующий или происходящий до чего-то другого, или до 

			

		

		
			
				определенного времени.

				Прикрепленные - Attachments – компьютерный файл отправлен вместе с электронной почтой.

				Приложение - Application – компьютерная программа созданная для определе.

				Примечание - Highlight – привлечь внимание или подчеркнуть что-то важное.

				Проводник – Transistor - электронное устройство, контролирующее протекание электрического тока, чаще всего используемое в качестве усилителя или переключателя.

				Программа – Software - программы, используемые для управления работой компьютера, а также документация, содержащая инструкции по их использованию.

				Программирование - Programming – акт или процесс планирования или написания программы.

				Процессор - Processor – другое название центрального процессорного блока.

				Прямой угол - Right angle – (то есть угол равен 90°).

				Пустыня - Desert – место, часто покрытое песком или скалами, где очень мало дождя и мало растений.

				Путеводитель - Guideline – информация, предназначенная для того, чтобы посоветовать людям, как что-то делать.

				Р

				Рабочий лист – Worksheet - это сетка столбцов и строк, в которую вводится информация.

				Разделить – Separate - разделить на части.

				Распознавать - Identify – узнать кого-то или что-то и сказать или доказать, кто или что это за человек или вещь.

				Распознать - Recognize – знать кого-то или что-то, потому что вы видели или слышали его или испытывали это раньше.
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				Расставлять - Arrange – планировать, приготовить или организовать что-то.

				Расширение - Extension – последняя часть имени компьютерного файла, которая идет после (.) и показывает, какой это тип файла.

				С

				Сервер – Server - компьютер, предоставляющий услуги, как доступ к файлам данных, программам и периферийным устройствам, для рабочих станций в сети.

				Сеть - Network – система компьютеров и периферийных устройств, таких как принтеры, которые связаны между собой.

				Сжатие – Compress - вдавить что-нибудь в меньшее пространство.

				Система оценки – Scoring system - система класси-фикации по качеству или заслугам или количеству.

				Скачать - Download – копировать или передавать (данные или программу) в память одной компьютерной системы с более крупной системы.

				Случайный - Random – случаи, сделанное или выбранное случайно, а не по плану.

				Смартфон – Smartphone - категория мобильных устройств с функциональностью как у компьютера.

				Сократить – Shorten - сократить или стать короче.

				Сравнение - Compare – изучить или найти разницу между двумя или более вещами.

				Столбец - Column – клетки на экране электронной таблицы расположены вертикально.

				Строка – Row - горизонтальный набор клеток в таблице.

				Существовать - Exist – иметь объективную реальность или бытие.

			

		

		
			
				Т

				Таблицы данных - Spreadsheet – таблицы данных, расположенные в столбцах и строках, часто используемые в деловых и финансовых приложениях. программы для работы с электронными таблицами являются широко используемыми компьютерными приложениями, которые позволяют пользователю организовывать большие объемы данных.

				Текстовой редактор – Word processor - программа или машина для хранения, манипулирования и форматирования текста, вводимого с клавиатуры и обеспечивающего его распечатку.

				Требование – Require - хотеть что-то, или желать что-то.

				Тупой угол - Obtuse angle – угол больше 90°.

				У

				Удалить – Remove - забрать что-нибудь или кого-нибудь откуда-нибудь.

				Узел - Node – место, где соединяются такие вещи, как линии или системы.

				Уменьшить - Decrease – делать или становиться меньше или меньше по размеру, количеству, интенсивности или степени.

				Уменьшить – Reduce - стать или сделать что-то меньшим по размеру, количеству, степени, важности и т.д.

				Умеренный - Moderate – среднее по количеству, интенсивности, качеству или степени.

				Условие - Condition – конкретное состояние, в котором что-то или кто-то находится.

				Устройство - Device – машина, например, телефон или компьютер, который можно использовать для подключения к Интернету.
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				Ф

				Физическое устройство - Physical device – совокупность аппаратных ресурсов, которые имеют общую функцию в сети.

				Фишинг - Phishing – отправка мошеннических электронных писем со ссылкой на реплику существующей веб-страницы, предназначенную для обмана пользователей с целью предоставления личной, финансовой или парольной информации.

				Форматирование - Formatting – расположение текста на печатном выходе или экране дисплея или кодированное описание такого расположения.

				Формула - Formula – это тип данных электронной таблицы, которая вычислит результат и отобразит его в активной ячейке.

				Функция - Function – это встроенные формулы, которые используются для ввода либо общепринятых, либо очень сложных формул.

				Х

				Хранить или накапливать - Store – Хранить или накапливать (что-то) для будущего использования.

				Ц

				Центральный Вычислительный Блок - CPU – центральный блок обработки: ключевой компонент вычислительной системы, содержащий схему, необходимую для интерпретации и выполнения инструкций программы.

				Цикл - Loop – серия инструкций в программе, выполняемых несколько раз до тех пор, пока не будет выполнено какое-либо заданное условие.

				Цифра - Digit – любой из десяти номеров от 0 до 9.

				Цифровой - Digital – использование данных в виде числовых цифр.

			

		

		
			
				Ш

				Шкала – Scale - набор чисел, сумм и т.д., используемых для измерения или сравнения уровня чего-либо.

				Э

				Электронное устройство - Electronic devices – устройство, которое выполняет свою задачу электронным способом.

				Я

				Ядро - Core – один из нескольких процессорных блоков, работающих параллельно в компьютере.

				Язык программирования - Programming language – язык высокого уровня, используемый для написания компьютерных программ.

				Ячейка - Cell – это прямоугольная область, образованная пересечением столбца и строки.
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				Ниже по ссылке вы найдете список всех функций Таблиц Google:https://support.google.com/docs/topic/9054603?hl=ru&ref_topic=1382883https://support.google.com/docs/topic/9054603?hl=en&ref_topic=1382883

				Для практических задач и проектов на языке программирования Python: https://www.practicepython.orghttps://pythonprogramminglanguage.comhttp://pythontutor.ruhttp://programarcadegames.com/index.php?chapter=labs
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Creating your first Spreadsheet

Now let's create a to-do list in Google Sheets.

1. To start the work open Google Drive (drive.google.com)

2. Click "NEW", select Google Sheets to create newfile in your Google Drive.

3. To rename a document click on “Untitled spreadsheet” field and write
"My to-dolist”".

Create the table and fill in the cells with the information as shown below.
. . o |
Whattodo Ousine  Pioiy o
Propar rpor about Submittomatn
Propore Bl 191207 wgonty S

‘The “Freeze" command pins cells to stay on the worksheet even when you scroll
up/down or scroll right/left (Picture 2).

You can select the command from “View" » “Freeze" menu, or drag the darker grey
line located on the left top of the worksheet to to the cell that you want pin.

» A 5 © o E
+\pame

Wnatto do

Deadine Priorty Note

Picture 2. Freezing the cells

Activity 2

Compare and discuss the spreadsheet applications below.

Apps os Multiple Cost.
user usage
MS Excel Win, Mac No $109.99
Openoffice Calc_| Linux, Win, Mac No Free
Numbers Only Mac No $19.99
Google Sheets ALOS Yes Free

@ Keep in mind
To resize column or
row click on the edge of the
column or row and drag.
To resize automatically, double
click on the edge of the column

or row.

s %o mme e

wodo  |ooatee|prodty
To combine several cells into
one, select multiple cells and
clickon ‘Merge cells'.

rsa. ¥

Prorty

If the cell is smaller than the
text inside, resize rows or use
“Text wrapping” command to
break the text into multiple
lines.

-y cod
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1. Why dowe use spreadsheets?
2. What are the advantages of Google Sheets?
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- define the features of Google
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Table
Picture 1. Spreadshect

!3 Fact
Merrer's diaries tell

about papyrus spreadsheets
usedinancient Egypt.

Paper was one of only choices
for managing big amounts of
data.

Now, there are computers
to complete all the work for
us. VisiCalcis the first digital
spreadsheet. It performed
operations like writing data,
calculating numbers and
storing paper physically.
Nowadays, software lie Excel
or Google Sheets made digital
spreadsheets one of the most

SPREADSHEET

popular programs.

Do you track your expenses? Which apps or methods doyou use?

What is a spreadsheet?

Spreadsheet s an electronic table consisting of columns and rows (Picture 1). Using
Data Tables or Spreadsheets helps us to manage big amounts of information inan
easierway.

Spreadsheet features

Cell: Asingle data element in a spreadsheet.
Column: A vertical set of cells.

Row: A horizontal set of cells.

Table: A collection of columns and rows.

Worksheet (Sheet): Sets of rows and columns that make one entire spreadsheet.

Spreadsheet: The entire document containing all your worksheets. One:
spreadsheet can have several sheets.

Google Sheets

Inthis chapter we will use a Google Sheets online program. You can also work with
Microsoft Excel, Openoffice Calc or Numbers (for MacOS and iOS users).

Google Sheets features

With Google Sheets, you can organize data, create tables and use many other
features. The important feature of Google Sheets is that you can create and edit
any Operaling System, and free. Also,

spreadsheets inaweb browser online,
more than one user can work at the same time.

S\ Activity 1
1. How many rows, columns, and cells does the table below have?
2. What does the data stored inside the cells mean?

3. What does each column and row mean?

4
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